IPSC

(INTERNATIONAL PRACTICAL SHOOTING CONFEDERATION)
CONFEDERACION INTERNACIONAL DE TIRO PRACTICO

REAL FEDERACION ESPANOLA
DE TIRO OLIMPICO

Reglamento.Tecnico Oficial

de

Recorridos de Tio

Edicion de Enero 2012

En vigor para todas las Competiciones Nacionales de la RFEDETO a partir
del 01/01/2012

Ediciéon Enero 2012- CNJA



Las siglas “IPSC”, “DVC” e “IROA”", el logo con el escudo IPSC, el nombre “International Range Officers
Association”, el logo de IROA, los blancos IPSC y el lema “Diligentia, Vis, Celeritas” son todos marcas
registradas, relacionadas con el tiro, de la International Practical Shooting Confederation.

Individuos, organizaciones y otras entidades no afiliadas a la IPSC (0 a una Regién miembro de la misma),
tienen prohibido el uso de cualquiera de estos items sin la previa aprobacion por escrito del Presidente de
IPSC (o del Director Regional de la misma, segun sea el caso).

Ediciéon Enero 2012- CNJA



Tabla de contenido

Capitulo 1: Disefio de Recorridos

1.1

1.2

1.3

Capitulo2: Construccion de Recorridos y Campos d&iro

2.1

2.2

2.3
2.4
2.5
2.6
2.7

Principios generales
1.1.1 Seguridad
1.1.2 Calidad
1.1.3 Equilibrio
1.1.4 Diversidad
1.1.5 Estilo libre
1.1.6 Dificultad
1.1.7 Desafio
Tipos de recorridos
1.2.1 Tipos de ejercicios generales
1.2.2 Recorridos de Tiro Especiales
Aprobacién IPSC

Reglas Generales
2.1.1 Construccion Fisica
2.1.2 Angulos de Tiro Seguros
2.1.3 Distancias Minimas
2.1.4 Ubicacién de los Blancos
2.1.5 Superficie de las Galerias
2.1.6 Obstaculos
2.1.7 Lineas de Tiro Comunes
2.1.8 Ubicacién de blancos
2.1.9 Parabalas
Criterios de Construccion de Ejercicios
2.2.1 Lineas de Falta
2.2.2 Obst4culos
2.2.3 Barreras
2.2.4 Tuneles
2.2.5 Tuneles de “Cooper”
2.2.6 Decorados de los Ejercicios
2.2.7 Ventanas y Aperturas
Modificaciones a la Construccion de los Redos
Areas de Seguridad
Galeria para Pruebas de Fuego Real / Ajigstdiras
Areas de Vendedores
Areas Higiénicas

Capitulo 3: Informacion de Recorridos

3.1

3.2
3.3

Regulaciones Generales
3.1.1 Recorridos de Tiro Publicados
3.1.2 Recorridos de Tiro No-Publicados
Informacidn Escrita de Ejercicios (Briefipgs
Reglas Locales, Regionales y Nacionales

Capitulo 4: Equipo de Campo

4.1
4.2
4.3
4.4
4.5
4.6

Blancos — Principios Generales

Blancos IPSC de Arma Corta Aprobados — Papel
Blancos IPSC de Arma Corta Aprobados — Metal
Blancos Rompibles y Sintéticos

Acondicionamiento del Equipo de Campo o gpesficie
Fallo del Equipo de Campo y Otros Asuntos

Ediciéon Enero 2012- CNJA

14
14
14
14
14

15

15
15
16
17
17
17



Capitulo 5: Equipo del Competidor

5.1
5.2
5.3
5.4
5.5
5.6
5.7
5.8

Armas Cortas

Funda y Otro Equipo del Competidor

Ropa Apropiada

Proteccién Visual y Auditiva

Municién y Equipo Relacionado

Crondgrafo y Factores de Potencia

Fallos de Funcionamiento — Equipo del Competid
Municién Oficial del Match

Capitulo 6: Estructura de la Competicion

6.1

6.2
6.3
6.4
6.5
6.6
6.7

Principios Generales

6.1.1 Recorrido de tiro

6.1.2 Ejercicio

6.1.3 Match (Competicion)

6.1.4 Torneo

6.1.5 Gran Torneo

6.1.6 Liga
Divisiones de las Competiciones (Matches)
Categorias en las Competiciones
Equipos (Teams) Regionales/ Equipos Nacionales
Estado y Credenciales de un Competidor
Escuadras y Planificacion de Competidores
Sistema de Clasificacion Internacional (“ICS”)

Capitulo 7: Direccién de la Competicion (Match)

7.1

7.2
7.3

Arbitros de la Competicion
7.1.1 Juez Arbitro / Range Officer (RO)
7.1.2 Jefe deArbitros de Area/ Chief Range Off{@RO)
7.1.3 Arbitro de Estadisticas/ Stast Officer (SO)
7.1.4 Jefe de Mantenimiento/ Quarter Master (QM)
7.1.5 Jefe de Arbitros de Competicion /Range Ma&#t)
7.1.6 Director de la Competicion /Match DirectorM
Disciplina de los Arbitros de la Competicion
Designacion de Arbitros

Capitulo 8: El Recorrido de Tiro

8.1
8.2
8.3

8.4
8.5
8.6
8.7

Condiciones de Arma Preparada
Condicién de Preparado del Competidor
Ordenes del Arbitro
8.3.1 “Cargue y/o Prepare el arma’/ Load and madedy/ Make Reddy
8.3.2 “¢ Esta Preparado?”/Are you Reddy?
8.3.3 “En espera”/Standby
8.3.4 “Senal de Inicio”/Start Signal”
8.3.5 “Alto” / Stop....
8.3.6 “Si Termind, Descargue y Muestre el Arma”
8.3.7 “Si esta descargada, Dispare, Enfunde”
8.3.9 Sefiales Visuales y/o Fisicas
8.3.10 Puesto de Crondgrafo y Prueba de de Equipo
Carga, Recarga o Descarga Durante un Recateidaro
Movimiento...
Asistencia o Interferencia
Toma de Miras, Disparo en Seco e Inspeccibijeecicio

Ediciéon Enero 2012- CNJA

18

18
19
20
20
21
21
22

25

25
25
25
25
25
25
25
25
26
26

27
28

29

27

27
27
27
27
27
27
27

27

31
31

32
32

32
32
32

3 3
33
33
33
34
34
34



Capitulo 9: Puntuacién

9.1 Reglas Generales
9.1.1 Aproximacion a los Blancos
9.1.2 Tocar los Blancos
9.1.3 Blancos Parcheados Prematuramente
9.1.4 Blancos No Restablecidos
9.1.5 Impenetrable
9.1.6 Cubierta dura
9.1.7 Soportes de Blancos
9.2 Métodos de Puntuacion
9.3 Empates
9.4 Valores de Puntuacion y Penalizaciones
9.5 Politicas de Puntuacion
9.6 Verificacion y Reclamacién de Puntuacion
9.7 Hojas de Puntuacion (Planillas)
9.8 Responsabilidad de la Puntuacion
9.9 Puntuacién de Blancos Moéviles
9.10 Tiempo Oficial
9.11 Programas de Puntuacion

Capitulo 10: Penalizaciones

10.1 Penalizaciones de Procedimiento — Reglasr@ese
10.2 Penalizaciones de Procedimiento — Ejemplpsdificos
10.3 Descallificacién del Match — Reglas Generales

10.4 Descallificacién — Descarga Accidental

10.5 Descalificacion — Manejo Inseguro del Arma.

10.6 Descalificacion — Conducta Antideportiva

10.7 Descalificacion — Substancias Prohibidas

Capitulo 11:  Arbitraje e Interpretacién de las Rejlas

11.1 Principios Generales
11.1.1 Administracion
11.1.2 Acceso
11.1.3 Apelaciones
11.1.4 Apelacion al Comité
11.1.5 Retencion de Evidencia
11.1.6 Preparacion de la Apelacion
11.1.7 Obligaciones de los Arbitros de Competicion
11.1.8 Obligaciones del Director de la Competicion

Obligaciones del Comité de Arbitraje

11.2 Composicién del Comité
11.2.1 Matches Nivel Il o superior
11.2.2 Matches Nivel 1 y Il
11.3 Limites de Tiempo y Secuencias
11.3.1 Limite de Tiempo para Apelaciones por Agitr
11.3.2 Tiempo Limite de Decision
11.4 Tasas
11.4.1 Importe
11.4.2 Pago
11.5 Normas de Procedimiento
11.5.1 Obligaciones y Procedimiento del Comité
11.5.2 Presentaciones
11.5.3 Audiencia
11.5.4 Testigos
11.5.5 Preguntas
11.5.6 Opiniones
11.5.7 Inspeccion del Area

Ediciéon Enero 2012- CNJA

35

35
35
35
35
35
35
35

36
36

37
37
38
39

39
40

41

41
41
42
2 4

44
45

46

46
46
46
46

46
46
46
46

46

46
46
47
47
47
47
47
47
47
47
47
47
47
47
47
47
47



11.5.8 Influencia Indeseada
11.5.9 Deliberacion

11.6 Veredicto y Acciones Posteriores
11.6.1 Decision del Comité
11.6.2 Aplicacion de la Decision
11.6.3 La Decision es Final
11.6.4 Actas

11.7 Apelaciones de Terceros

11.8 Interpretacion de las Reglas

Capitulo 12: Asuntos Varios

12.1 Apéndices

12.2 Idioma

12.3 Responsabilidades
12.4 Género

12.5 Glosario

12.6 Medidas

Apéndice Al:
Apéndice A2:
Apéndice A3:
Apéndice B1:
Apéndice B2:
Apéndice B3:
Apéndice C1:
Apéndice C2:
Apéndice C3:
Apéndice C4:
Apéndice D1:
Apéndice D2:
Apéndice D3:
Apéndice D4:
Apéndice D5:
Apéndice E1:
Apéndice E2:
Apéndice E3:
Apéndice E4:
Apéndice F1:

indice

Niveles de Competiciones ( Matches) 8
Reconocimiento IPSC

Tabla de Eliminacién del Shoot-Off
Presentacion de los Blancos

Blanco IPSC

Mini Blanco IPSC

Calibracion de Poppers IPSC

Poppers IPSC

Placas Metalicas IPSC

Formulario de Informe Diario de Cronégafo
Divisién Open

Divisién Standard

Divisién Clasica

Divisién Produccién

Divisién Revolver

Procedimiento de Medida de Cargadores
Diagrama de Posicion del Equipo

Divisién Produccién - Limite para la Gnta de Empufiadura
Procedimiento de Prueba del Peso deldparador
Sefiales Manuales para Puntuar

Ediciéon Enero 2012- CNJA

47
47

48
48
48
48
48
48

49

49
49
49
49
49
51

52
53
54
55

57
58
59
60

61

62

63
64

65
66

68
69
70
71
72



Capitulo 1: Disefio de Recorridos

11

1.1.1

1.1.2

1.13

1.14

1.15

1.1.6

1.1.7

Los siguientes principios generales aplicablesisdftb de recorridos de tiro (ejercicios), enumeran
los criterios, responsabilidades y restricciones dgen a los disefiadores de ejercicios como lggitectos
del deporte de tiro IPSC.

Principios generales

Seguridad — Las competiciones de tiro praciPSC deben ser disefiadas, construidas y coraducioh
debida consideracion a la seguridad.

Calidad - El valor de una competicion IP®Gistermina por la calidad del desafio presentads disefio de
los recorridos de tiro. Los ejercicios deben seefidos, principalmente, para poner a prueba teedasle
tiro del competidor IPSC, y no sus habilidadeséisi

Equilibrio - Precision, Potencia y Velocidadn elementos equivalentes del tiro practico IP$&sta
expresado por las palabras del Latin) “DiligenNas, Celeritas” (“DVC”). Un ejercicio correctamente
equilibrado dependera, mayormente, de la naturalezbos desafios presentados en ella, sin embbogo,
ejercicios deben ser disefiados, y las competicit*e€ deben ser dirigidas, de tal modo que se enadétos
elementos de forma igual.

Diversidad - Los desafios de tiro IPSC sierrdos. Si bien no es necesario construir nuejessieios para
cada competicidn, ningun ejercicio debe repetieg@ permitir que su uso se considere una medidiaitdef
de las destrezas de tiro IPSC.

Estilo libre — Las Competiciones IPSC sorestdo libre. Se debe permitir a los competidares resuelvan
los desafios presentados de una manera libre g,qeempeticiones de arma corta y escopeta, querdispa
los blancos en base a “como y cuando sean visidbEspués de la sefial de comienzo, los ejerciciateben
requerir recargas obligatorias ni obligar una péeicubicacion o postura de tiro, excepto en laosajue se
especifican mas abajo. Sin embargo, se pueden @vediciones, y construir barreras o limitacionisgcés,

para forzar a los competidores a una posicionaciia o postura de tiro.

1.1.5.1. Las Competiciones de Nivel | y Nivel Il necesitan cumplir estrictamente con los
requerimientosle estilo libre o las limitaciones en la cantidaddisparos (ver Seccion 1.2).

1.1.5.2. Los recorridos de tiro cortos y los claaibrios pueden incluir recargas obligatorias y
pueden dictar una posicion, ubicacion y/o postigréro.

1.1.5.3. Los recorridos de tiro generales y losifitatorios pueden especificar que se tire séloroano
fuerte o débil sin soporte. La mano especificadaedser usada exclusivamente, desde el punto
estipulado, hasta el fin de la serie de tiro oogjar.

1.1.5.4. Si la informacion o briefing escrito deajercicio, especifica s6lo mano fuerte o débil, la
Regla 10.2.8 sera aplicable. Si a un competidar sélle requiere que transporte, retenga o sostenga
un objeto durante su intento en un ejercicio dg tir Regla 10.2.2 seréa aplicable.

1.1.5.5. Quienes disefian los ejercicios de tiredpn dar a los competidores la libertad de esperar
la “Sefial de Comienzo”, en cualquier lugar ded&dos limites de un area de tiro bien demarcada.

Dificultad — Las Competiciones IPSC presemariados grados de dificultad. Ningun desafidimeo limite
de tiempo podra ser apelado como que sea prolubHsto no se aplica para desafios que no seaofal
tiro, los cuales deberian, razonablemente, ajestartas diferencias de altura y complexion fisiealas
competidores.

Desafio — Las Competiciones IPSC, reconocen loafidsspresentados cuando se usan armas de fuego a
plena potencia en tiro dinamico y deben, siemprglear un minimo factor de potencia a alcanzartqdos
los competidores para que se refleje este desafio.
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1.2

1.2.1

1.2.2

1.3

13.1

1.3.2

133

Tipos de recorridos
Las Competiciones IPSC pueden contener los sigsdiftos de recorridos de tiro:
Tipos de ejercicios generales:

1.2.1.1. Ejercicios de tiro Cortos - No deben remumas de 12 disparos para ser completados. Efidig
construccion del ejercicio no deben requerir mas depactos puntuables desde una Unica ubicacién
0 vista.

1.2.1.2. Ejercicios de tiro Medios - No deben regueas de 24 disparos para ser completados.
El disefio y construccion del ejercicio no debequegir mas de 9 impactos puntuables desde una
Unica ubicacion o vista, ni debe permitir que umpetidor dispare a todos los blancos del recorrido
desde una sola ubicacion o visual de tiro.

1.2.1.3. Ejercicios de tiro largos - No deben regusas de 32 disparos para ser completados. El
disefio y construccion del ejercicio no deben ragueds de 9 impactos puntuables desde una Unica
ubicacion o vista, ni debe permitir que un competidispare a todos los blancos del recorrido desde
una sola ubicacion o visual de tiro.

1.2.1.4. El balance recomendado para una competicidcionada por IPSC, es una relacién de 3
Ejercicios Cortos a 2 Ejercicios Medios a 1 Ejdmitargo. Variaciones significativas de esta
relacion, no seran aprobadas por IPSC.

Recorridos de Tiro Especiales:

1.2.2.1. Clasificatorios - Son los recorridos de &utorizados por un Director Regional y/o la IR®S
cuales, estan disponibles para los competidores dpmean una clasificacion regional y/o
internacional. Los Clasificatorios deben ser candts de acuerdo con estas reglas y deben ser
realizados estrictamente, de acuerdo con las yothagramas que los acompafan. Los resultados
deben ser enviados a la entidad que los autorizel dormato requerido (junto con los canones
aplicables, si los hay), a los efectos de que ssmmocidos.

1.2.2.2. Shoot-Off - Es un evento conducido de fosmparada a la competicion. Dos competidoreshidsgi
deberan, en forma simultanea, enfrentar dos ctogude blancos idénticos y adyacentes en un
proceso de eliminacion (ver Apéndice A3). Cadajutto de blancos no debe exceder los 12
disparos y, cada competidor, debe realizar unagaaabligatoria intercalada entre sus disparos del
primer y Ultimo blanco.

Aprobacién IPSC

Los organizadores de competiciones que desetbir la aprobacion de la IPSC, deben
cumplir con los principios generales para el disgfimonstruccion de ejercicios de tiro, asi como
todas las otras reglas y regulaciones actuales HRSC, que sean relevantes para esta disciplog. L
recorridos de tiro que no cumplan con estos remuentos, no seran aprobados, y no deben ser
anunciados o publicados como competiciones corbapion de la IPSC.

Los conjuntos de blancos y presentacidsienismos, incluidos en ejercicios de tiro enviaaos
IPSC, pero que sean considerados por IPSC comoakdg impracticables, no seran aprobados.

El presidente de la IPSC, su delegado, @rhitro de la Confederacion (en ese orden)
pueden quitar la aprobacion IPSC de una compet&iden su opinidn, una competiciéon o cualquier
parte componente del mismo:
1.3.3.1. Contraviene el propdsito o espiritu depliiscipios del disefio de recorridos de tiro; o
1.3.3.2. Ha sido construida con una variacion figativa respecto al disefio sancionado; o

1.3.3.3. Rompe cualquiera de las reglas actualésIfRSC; o

1.3.3.4. Es capaz de hacen caer al deporte dedR3tala reputacion.
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Los requerimientos y recomendaciones paraikiintos niveles de competiciones IPSC, se dgmaten el
Apéndice Al.

Capitulo 2: Construccion de Recorridos y Campos d&iro

Las siguientes regulaciones generales para larocogin de ejercicios de tiro, enumeran los citgri

responsabilidades y restricciones aplicables ardgsrridos de tiro en competiciones IPSC. Los didefes de
recorridos de tiro, instituciones organizadorassydrbitros se rigen por estas reglamentaciones.

2.1

211

2.1.2

2.13

214

2.15

2.1.6

Reglas Generales

Construccion Fisica - Las consideracionesederidad en el disefio, construccion fisica, y

requerimientos establecidos para cualquier ejercié tiro, son la responsabilidad de la institucién
organizadora sujeta a la aprobacion Range MastedeBera realizar todo esfuerzo razonable parapirev
cualquier dafio o lesion a competidores, arbitrespectadores, durante la competicion. El disefiejdeticio
deberia prevenir, siempre que sea posible, acciongsguras imprevistas. Se debe tener especial
consideracion a la ejecucion de cualquier ejeraitgdtiro, para proveer acceso adecuado a los @sliuwe
supervisan a los competidores.

Angulos de Tiro Seguros - Los recorridosimedeberan, siempre, ser construidos teniendwuenta angulos
de tiro seguros. Debe darse especial consideraclénconstruccion segura de blancos y bastidones Ipa

mismos y al &ngulo de cualquier posible rebote.demsea apropiado, las dimensiones fisicas y adiécude

los parabalas, traseros y laterales, deberan ssmndeadas como parte del proceso de construc8idm ser

gue se especifique otra cosa, el maximo angulopmision, de la boca del cafion es de 90 gradosdas tas
direcciones, medidos desde el frente del compet@dbentado directamente hacia el fondo de la @aleas

violaciones estaran sujetas a la Regla 10.5.2.

2.1.2.1. Sujeto a la direccion y aprobacion dekBtor Regional, se podran permitir angulos
especificos (aumentados o reducidos) para uno iosvajercicios o para el campo de tiro. Las
violaciones estaran sujetas a la Regla 10.5.2.dstalles completos de los angulos aplicables y
cualquier factor condicional (por ejemplo, un awguértical reducido solo se aplica cuando el dedo
esta dentro del guardamontes), deberan ser pubsicad forma anticipada a la competicién y deben
ser incluidos en el briefing escrito de los ejeosqver también la Seccion 2.3).

Distancias Minimas - Siempre que se usemcbiametalicos o cubierta dura metalica en un rielmode tiro,

se deberan tomar las precauciones necesarias dequedlos competidores y arbitros, se mantengampc
minimo, a una distancia de 7 (siete) metros denissos, cuando se les este disparando.

Cuando sea posible, esto debera ser realizado medibuso de barreras fisicas. Si se usan “lidedalta”

para limitar la aproximacion a los blancos met&jcellas deberan ser colocadas a, por lo menosch)
metros de los blancos, de modo que un competidedgpaometer una falta inadvertida a la linea, wavad
estar fuera de la distancia minima de 7 (sietejasdier Regla 10.4.7). También se debe tener doidan

respecto a elementos de escenografia metalicaslieea de tiro.

Ubicacién de los Blancos - Cuando un redorme tiro se construye incluyendo blancos que stane
directamente ubicados hacia el parabalas traseyoyfjanizadores y arbitros deben proteger o mgattas

areas circundantes a las cuales los competidat@oa o espectadores tengan acceso. Se le debdipa
cada competidor que resuelva el problema competitivmo desee, y no debe ser obstaculizado siendo
forzado a actuar de una manera que pueda causacuiten insegura. Los blancos deben ser colocaeos d
modo que cuando se les dispare tal como esténnpaelss, no cause que los competidores rompan los
angulos seguros de tiro.

Superficie de las Canchas - Siempre qu@asgiale, la superficie de las canchas deberd sgaprda antes
del comienzo de la competicién, y deberd ser madgemoderadamente libre de desperdicios durante el
mismo, para proveer una razonable seguridad panpetodores y arbitros. Se debe dar especial carsithm

a la posibilidad de inclemencias del clima y adasiones de los propios competidores. Los arbjiamyan
afiadir grava, arena u otros materiales en cualguignento a una superficie de cancha deterioradales
acciones de mantenimiento de galeria, no podraapsgadas por los competidores.

Obstaculos - En un recorrido de tiro, lostatulos naturales o creados deberian, razonakienpemmitir las
diferencias en la altura y complexion fisica de ¢osnpetidores y deberian ser construidos de moé&o qu
provean una razonable seguridad para todos losataopes, arbitros y espectadores.
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217

2.1.8

2.1.9

2.2

2.2.1

222

Lineas de Tiro Comunes - En los recorridogird en los que se requiere que varios competiddisparen
simultaneamente desde una linea de tiro comundjgonplo, Shoot-Off), se debe proveer un minimo de 3
metros de espacio libre entre cada competidor.

Ubicacion de blancos - Se debe tener cuidadda ubicacion fisica de los blancos de papel papedir los
llamados “tiros a través de” (shoot through).

2.1.8.1 La ubicacién de los blancos debe estaamiente marcada en los soportes para la Congtnube
Recorridos y Campos de Tiro y permitir su reemplanola misma ubicacién y, estos soportes,
deberian estar fijados en forma segura o su positgberia estan claramente marcada en la superficie
de la cancha, para asegurar una adecuada contiraiiidalargo de toda la competicién. Mas aun, los
tipos de blancos deberian estar especificados rgifidados en los marcos o soportes, antes del
comienzo de la competicion, para asegurar que amcblpuntuable no sea intercambiado por un no-
shoot después de que la competicion haya comenzado.

2.1.8.2 Cuando se usen blancos de papel y metaticy proximos unos de otros, se debe tener cuigado
minimizar el riesgo de que los de papel seamabmos por esquirlas provenientes de los metalicos.

2.1.8.3 Cuando se usen Poppers IPSC en un ejededioo, se debera tomar especial cuidado paguesse
que el area sobre la cual esté emplazado, estd&iati@oente preparada para proporcionar un
funcionamiento adecuado a lo largo de toda la ctinipe.

2.1.8.4 Los blancos estaticos (es decir, aquellesno son activados) no deben ser presentadosaagufo
mayor de 90 grados de la vertical.

Parabalas - Todos los parabalas (espald@stsh “fuera de alcance” para todas las personamd®
momento, excepto cuando el acceso a ellos sezgiispmente, permitido por un Arbitro (ver Seccidh6).

Criterios de Construccién de Recorridos

Durante la construccion de un ejercicio de t&®,podra usar una variedad de barreras fisicas para
restringir el movimiento de los competidores ygparoveer un desafio competitivo adicional, tal owigue:

Lineas de Falta - Preferentemente, el mevitaide los competidores deberia restringirse medil
uso de barreras fisicas, sin embargo, esta pdomtiuso de Lineas de Falta del siguiente modo:

2.2.1.1 Para prevenir acercamientos o alejanmséng®guros o irreales hacia o desde los blancos.
2.2.1.2 Para simular el uso de barreras fisimsgbertura.
2.2.1.3 Para definir los limites de un area garde tiro o parte de la misma.

2.2.1.4 Las Lineas de Falta deben estar firmezfgatias, ellas deben elevarse, por lo menosp) (d
centimetros sobre el nivel del suelo, deberiacaestruidas de madera u otro material rigiddigse
deberian estar pintadas de un color consistentéetentemente rojo), en todos los recorridosrde t
de una competicion. A no se que se usen en foom@nua para definir los limites de un area gdnera
de tiro, las Lineas de Falta deberan tener umgitlad minima de 1.5 metros, pero se entienddague
mismas se extienden hasta el infinito (ver tamiRégla 4.4.1).

2.2.1.5 Si un ejercico de tiro tiene un pasagiblemente delineado por lineas de falta y/o umea zte tiro
claramente demarcada, cualquier competidor que tmn atajo fuera del pasaje y/o zona de tiro,
incurrira en una penalizacion de procedimientoqama disparo realizado después del comienzo del
atajo.

Obstéculos - Los recorridos de tiro, podn&tuir el uso de obstaculos mayores para ser&soalo sorteados
por los competidores. Los obstaculos que se userste modo, no deben exceder los 2 (dos) metrakude.

Los obstaculos mayores a 1 (un) metro de altuebern estar provistos de ayudas para asistir a los
competidores a escalarlos y deberan ser conssrppidia proveer la seguridad necesaria al competiédos
modos siguientes:

2.2.2.1 Los obstaculos deberan estar firmememtéa@dos y sujetados para proveer un adecuado soport
cuando estén siendo usados. Siempre que sedepasildebera eliminar toda superficie
excesivamente aspera o aguda (con filo) paracieduposibilidad de producir dafios o heridass lo
competidores y/o arbitros de la competicion.
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2.2.3

224

2.2.5

2.2.6

2.2.7

2.3

23.1

2.3.2

2.3.3

2.2.2.2 Ellado de descenso de cualquier obst@lmbera estar libre de obstrucciones o peligragalas.

2.2.2.3 Se le debe permitir a los competidoresgjueben tales obstaculos antes de realizar sticgedel
recorrido de tiro.

2.2.2.4 No se les debe requerir u obligar a twapetidores que enfunden sus armas antes de aseshoe
obstaculos.

Barreras - Deben ser construidas de laesitgimanera:

2.2.3.1 Deben ser suficientemente altas y sotidaso para cumplir con su objetivo. A no ser quérest
suplementadas por una plataforma de tiro o sintéda barreras de por lo menos 1.8 metros deaaltu
se entiende que se extienden hacia arriba hiasfanéo (ver también Regla 10.2.11).

2.2.3.2 Deberian incluir Lineas de Falta proysit&e hacia atras, a nivel del suelo desde logbord
laterales.

Tuneles - Un tanel que requiera que un ctidgreentre y lo atraviese, debe ser construidarde
material adecuado y puede ser de cualquier lathgBin embargo, se deberan proveer suficientes
aberturas para permitir que los arbitros puedatralar en forma segura las acciones de los
competidores. Los disefiadores del ejercicio dedi@beran designar claramente los puntos de
entrada y salida del tlnel asi como los paramiaoa disparar a cualquier blanco desde dentro del
tunel (por ejemplo, Lineas de Falta).

Taneles de “Cooper” - Son tuneles compuedmsparedes laterales fijas que soportan el mhtdekh
techo que esta suelto (por ejemplo, tiras de madixs cuales podran caer cuando son movidasrdefo
inadvertida por los competidores. (Ver Regla 10.ZEStos tuneles pueden ser construidos de cualajtiea,
pero los materiales del techo no deben ser tardpsspie puedan causar dafio o heridas si caen.

Decorado del Ejercicio - Cuando estos eléosese usen para soportar a un competidor en mewimio
como apoyo cuando dispara a los blancos, ellosndestar construidos teniendo como prioridad la ségad
de los competidores y la de los arbitros. Se debmraar las medidas para permitir que, los arbitpoedan
observar y controlar en todo momento y en formausetpdas las acciones del competidor. Los decsrado
deben ser suficientemente fuertes como para sopuriaso por parte de todos los competidores.

Ventanas y Aperturas - Deben estar ubicadas altura alcanzable por la mayoria de los ctdygres, con
una plataforma robusta disponible para ser usadatpms, si es solicitada, sin penalizacion.

Modificaciones a la Construccion de los Recados

Los arbitros podran, por cualquier razéndifrear la construccion fisica o el procedimientd djercicio para
un recorrido de tiro, siempre y cuando, tales casmbean aprobados con anterioridad por el RangéeMas
Cualquiera de esos cambios fisicos o adicionesraaorrido de tiro publicado, deberéa ser realizadi@s de
gue empiece a dispararse el gjercicio.

Todos los competidores deberan ser notifisatt cualquiera de esos cambios tan pronto compasble.
Como minimo, ellos deberan ser notificados porrblt@® a cargo del ejercicio durante el briefing lde
escuadra.

Si el Range Master aprueba cualquiera de emmbios después de que la competiciéon haya caengl
debera:

2.3.3.1. Permitir que el recorrido de tiro conéndgon las modificaciones afectando solo a aquellos

competidores que no hayan completado el ejerciiidas acciones de un competidor son la causa sle lo

cambios, a ese competidor se le requerira quearepitcorrido de tiro modificado, sujeto a la Re®)l3.4.1; o

2.3.3.2 De ser posible, se le requerird a todosdagpetidores que repitan el recorrido de tiroseversion
modificada, eliminando las puntuaciones anteriatedos resultados de la competicion.

2.3.3.3. Un competidor que rehuse volver a dispamaecorrido de tiro, bajo esta o cualquier ogacin,
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234

2.3.5

2.3.6

2.4

24.1

2.4.2

2.4.3

24.4

2.5

251

252

cuando le sea ordenado por un arbitro, recibirdpumauacion de cero para dicho ejercicio, sin tener
en cuenta cualquier intento previo.

Si el Range Master (en consulta con el Birede la competicion (Match Director) determina d@s cambios
fisicos o de procedimiento, resultan una pérdidaguidad competitiva y, que es mposible que tda®s
competidores disparen el ejercicio modificado o,ekiejercicio se ha transformado en inadecuado o
impracticable por cualquier razén, ese ejercicitogos las puntuaciones asociadas de los competidore
deberan ser eliminados de la competicién.

2.3.4.1. Un competidor que haya sido descalificaion ejercicio que posteriormente es eliminadedp
tener derecho a ser restituido si, el mas altol nigeapelacion al que haya llegado el competidsr (e
decir, el Range Master o el Comité de Arbitrajegise pueda ser el caso), entiende que la
descalificacion fue directamente atribuible a lazones por las cuales el ejercicio haya sido
eliminado.

Durante inclemencias climaticas, el Rangstbtapuede ordenar que los blancos de papel spadas con
cubiertas protectoras transparentes y/o se cologusBctores sobre ellos y, esta orden, no estgedasa
apelaciones por parte de los competidores. (VelaRég.1). Dichos elementos deberan ser aplicagos,
permaneceran colocados en todos los blancos afegtpdr el mismo periodo de tiempo, hasta quedaror
sea rescindida por el Range Master.

Si el Range Master (en consulta con el Borede la Competicion (Match Director) estima quaes |
condiciones climaticas u otras afectan, o es posjbe afecten, seriamente la seguridad y/o re@izae una
competicion, él podra ordenar que todas las aetiled de tiro sean suspendidas, hasta que él derdaa de
“reanudar las actividades de tiro”.

Areas de Seguridad

La institucion organizadora es responsabléadconstruccion y ubicacion de un nimero sufieigte Areas
de Seguridad para la competicion. Deben estar diéscaconvenientemente y deben ser facilmente
identificables mediante el uso de carteles.

Las Areas de Seguridad deberan incluir uesancon las direcciones seguras y los limites rolemte
sefialados. Si se incluye una barrera y/o paretirslies, ellas deberan ser construidas de mateqalke sean
capaces de contener disparos.

A los competidores se les permitira usaeéide Seguridad sin supervision para las activilantcadas mas
abajo, siempre y cuando ellos permanezcan denttosdémites del area y con las armas apuntandonan
direccion segura. Cualquier violacion estara swgedascalificacion (ver Regla 10.5.1).

2.4.3.1 Sacar y poner armas fuera de sus cajamnaad de transporte y enfundar (holstering) armas
descargadas.

2.4.3.2 Practicar el montar (amatrtillar), desed&yritiro en seco” y re-enfundado de armas desdasga
2.4.3.3 Practicar la introduccién y extracciorcdegadores vacios y/o el ciclo de accion de un.arma

2.4.3.4 Realizar inspecciones, desarmado, limpieeparaciones y mantenimiento de armas, partes
componentes y otros accesorios.

Municion falsa y municion “real”, sea queéesuelta, empaquetada o contenida en cargadarasyadores
rapidos (speed loaders), no debe ser manipuladanefrea de Seguridad bajo ninguna circunstancia (ve
Regla 10.5.12).

Galeria para Pruebas de Fuego Real / Ajuste déiras

Cuando esté disponible en una competiciba, galeria para pruebas de fuego real, debe fuarcimajo la
supervision y control de un arbitro.

Los competidores pueden probar el funcioeatoide sus armas y municion, sujetos a todaselflas de
seguridad existentes y cualquier limite de tiemptras restricciones impuestas por el arbitro.
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2.5.3. En Torneos y Competiciones de arma laga igel Ml o superior, deberian estar disponiblesnblzs IPSC

2.6

2.6.1

2.6.2

2.6.3

26.4

2.7

2.7.1

aprobados de papel y metalicos ( dentro de lo gibn indicacion electrénica o auto restablegigasa que
los competidores los usen como ayuda para el ajiestes miras de sus armas, de acuerdo con ladrities
del Apéndice C-

Areas de Vendedores

Los vendedores (por ejemplo, particularegparaciones y otras entidades mostrando o vendieraderial en
una competicion ( IPSC) son los Unicos responsgie®l manejo seguro y la seguridad de sus product
otros elementos a su cargo, y de asegurarse @sesellan mostrados en condiciones que no pongagligr
a ninguna persona. Las armas ensambladas debedesdativadas antes de ser mostradas.

El Range Master (en consulta con el DiredediMatch (Match Director) debe delimitar clararteeel area de
vendedores vy, él, puede proveer una “Guia de PBafcthceptables” a todos los vendedores, quienes son
responsables de su aplicacién con respecto a piaprercancia.

Los competidores podrdn manejar armas dgmtas de los vendedores mientras se encuentren,
completamente, dentro de las areas de vended@egre y cuando se tenga un cuidado razonable eléaqu
boca del cafién no apunte a ninguna persona miesgrasta manejando.

Los competidores no deben desenfundar oftegar sus armas dentro del area de vendedoreskégla
10.5.1). Los competidores que deseen serviciosrehera (gunsmithing) para sus armas deben, primero,
colocarlas en una funda de transporte de armag@aea armas, a un area de seguridad designaes, da
dérsela al vendedor o armero en el area de vereedor

Areas Higiénicas

Se deberian proveer un nimero suficientereles de higiene, con suministros e instalacioass|p limpieza
de manos, cerca de la entrada a las areas deisemlimenticios.
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Capitulo 3: Informaciéon de Recorridos

3.1 Reglas Generales

3.11

3.1.2

El competidor siempre es responsable de cumplioidea segura los requerimientos de un ejercicio
de tiro, pero esto sélo puede ser razonablemeptrado, después que reciba, verbalmente o fisidaman
informacion (briefing) escrita del ejercicio, elatudebe explicar adecuadamente los requerimientios a
competidores. La informacion de los recorridos ide puede dividirse, en forma amplia, en los sigtée
tipos:

Recorridos de Tiro Publicados - Los commetd registrados y/o sus Directores Regionales ndskee
provistos de la misma informacién de los ejercidesgiro, dentro del mismo periodo de notificaciéntes de
la competicion. La informacion podra ser provista medios fisicos o electrénicos, o por refereacim sitio
web (ver también Seccion 2.3).

Recorridos de Tiro No-Publicados - Igual uRegla 3.1.1 excepto que, los detalles detieje de tiro, no
son publicados de antemano. Las instruccioneseleieo de tiro se proveen en el briefing escdi&b
ejercicio.

3.2 Informacién Escrita de Ejercicios (Briefings)

3.2.1

3.2.2

3.2.3

3.24

Una informacion o briefing escrito, aprob@do el Range Master, debera ser puesta en cadaidecde tiro
antes de que comience la competicion. Este brieemgira preferencia sobre cualquier informacion del
ejercicio de tiro que haya sido publicada o comagféca los competidores antes de la competiciéday el
debera, como minimo, tener la siguiente informacion

Blancos (tipo y cantidad);

Ndmero minimo de cartuchos;

Condicién de arma “lista”;

Posicién de comienzo;

Comienzo de Tiempo: sefial visual o audible;
Procedimiento.

* % X * % X

El arbitro a cargo de un ejercicio, debeed en forma literal el briefing escrito a cadaueslra. El arbitro
podra, visualmente, demostrar la Posicion de Camieceptable y la Condicion de Arma Lista.

El Range Master puede modificar un briefeggrito en cualquier momento por razones de cldrida
consistencia o seguridad (Ver Seccion 2.3).

Después de que el briefing escrito haya l&tlo a los competidores, y las preguntas quegusurgir de
dicha lectura hayan sido contestadas, se les depermitir a los competidores una ordenada insprcci
(“walkthrough”) del recorrido de tiro. La duraciéen tiempo, de dicha inspeccion debera ser estipiyar el
arbitro y ésta, debera ser la misma para todosdogpetidores. Si el recorrido de tiro incluye lolas moviles

o elementos similares, ellos deberan ser mostradésdos los competidores por la misma duracién y
frecuencia.

3.3 Reglas Locales, Regionales y Nacionales

3.3.1

Las Competiciones de Arma Corta IPSC estiempadas por las reglas aplicables a la discipliaa
instituciones organizadoras no pueden forzar retpaales, excepto para cumplir con legislaciones o
precedentes legales en la jurisdiccion aplicableldlier regla o reglas voluntarias adoptadas nhguestén de
acuerdo con estas reglas, no deben ser aplicddascampeticiones IPSC sin el consentimiento esquke|
Director Regional y del Comité Ejecutivo de IPSC.
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Capitulo 4: Equipo de Campo

4.1

41.1

41.2

4.1.3

41.4

4.1.5

4.2

42.1

4.2.2

Blancos — Principios Generales

En las competiciones de arma corta IPSE ppddiran usarse blancos aprobados por la AsambI¢RSL vy,
los mismos, deben cumplir con todas las especifioas que se encuentran en los ApéndicesBy C .

4.1.1.1. Si uno o mas blancos en una competicadlanfen cumplir con las especificaciones estatiéecy, si
no hay disponibles blancos de reemplazo con lascéBmciones correctas, el Range Master debe
decidir si la variacion es aceptable o no, paracesapeticion y que provisiones de la Seccién 2.3 de
estas reglas se aplicaran, si es que aplica al@inaembargo, la decision del Range Master sélo
afectara la competicidn en curso, y no servira cpnegcedente para competiciones futuras llevadas a
cabo en la misma localizacién o para cualquierigumnte uso de los blancos en cuestién en otra
competicion.

Los blancos puntuables usados en todastagaticiones IPSC deben ser de un solo colorptabcsigue:

4.1.2.1. El area puntuable de los Blancos IPSCini-Blancos IPSC de papel deben ser de color beige
(marrén), excepto cuando el Range Master consiigzela falta de contraste con el area circundante
0 que se encuentre detras, requiera que se ussanrdiferente.

4.1.2.2. El frontal completo de los blancos met&ipuntuables, debe ser de un solo color, prefaretite
blanco.

Los no-shoots deben estar claramente magcamouna llamativa “X” o ser de un solo color énidiferente
al de los blancos puntuables, a lo largo de todzotapeticién o torneo (por ejemplo: si los no-sbasin
amarillos, ellos deben ser amarillos en toda lap=iition o torneo).

Los blancos usados en un recorrido de fiindran estar parcial o totalmente escondidos medelnuso de
cubierta “blanda” o “dura” (soft cover / hard coyeromo sigue:

4.1.4.1 La cobertura provista para esconder toglmacparte de un blanco sera considerada “cobettuied.
Cuando sea posible, la cobertura dura no deberiaimelada sino construida usando materiales
impenetrables (ver Regla 2.1.3) No se debenhlaacos de papel enteros solo como cubierta dura.

4.1.4.2. La cubierta provista para, tan solo, ole®r blancos, sera considerada “cubierta blanaes'.
disparos que hayan pasado a través de la cubitmalab e impacten en un blanco puntuable,
puntuaran. Los disparos que hayan pasado a tr@vésalcubierta blanda antes de impactar un no-
shoot, seran penalizados. Todas las zonas punsudblein blanco escondido por cubierta blanda
deben ser dejadas completamente intactas. Losddaszultados por cubierta blanda deben, o ser
visibles a través de la cubierta blanda o, porémas una porcién del (los) blanco(s), debe sebleisi
alrededor de dicha cubierta.

Esta prohibido declarar que un blanco Unittacto, representa dos o mas blancos por medliasdede cinta,
pintura o cualquier otro medio.

Blancos IPSC de Arma Corta Aprobados — Papel

Hay dos tamafios de blancos de papel aprsh@da ser usados en competiciones IPSC de amza(eer
Apéndice B). El Mini-Blanco IPSC es usado para $amun Blanco IPSC de tamafio completo colocado a
mayores distancias. Los dos tamafios pueden seidosljuntos en el mismo ejercicio de tiro, siemgue
todos los Mini-Blancos sean colocados a, por loasef (dos) metros mas alla, detras del blancam@fio
completo mas distante, en ese ejercicio de tiro€panplo: si le blanco de tamafio completo masnistesta

a 15 metros hacia el fondo de la galeria, el Miainrco mas cercano debe estar a, por lo menog)€tvos).

Los blancos de papel deberan tener linegmidieacion y bordes no puntuables claramente mascan el
frente del mismo, sin embargo, las lineas puntsaples bordes no puntuables no deben ser visibéssalla
de una distancia de 10 (diez) metros. Las zonasipbles premian la potencia en las competicion8€IP

4.2.2.1. El frontal de los blancos no-shoot deepageben incluir un borde no puntuable suficiergeta
distinguible. En ausencia de perforaciones (troquieitras marcas apropiadas, el Range Master debe
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4.2.3

4.2.4

4.3

43.1

4.3.2

4.3.3

asegurarse que todos los no-shoots afectados tendaorde no puntuable de sustitucién, dibujado o
agregado a ellos.

Cuando el area puntuable de un blanco del dap de ser parcialmente escondida, los disefiadiee
ejercicios deben simular cubierta dura (hard coderino de los siguientes modos:

4.2.3.1 Escondiendo realmente una parte del blamedregla 4.1.4.1); o

4.2.3.2 Cortando fisicamente los blancos paranglatparte que se supone debe estar oculta pablarta
dura. A tales blancos se le debera agregar un bargeintuable, el cual se debe extender a lo largo
de todo el ancho del area puntuable cortada (vgiaRe2.2); o

4.2.3.3 Pintando, con un color que contraste \asilginte con un borde bien definido, o poniendo @ni@a
parte del blanco que se supone oculta por la dabierra.

En un blanco de papel parcialmente ocudtaubierta dura (y los no-shoots superpuestos)ebe dcultar
completamente la zona puntuable de valor mas alto.

Blancos IPSC de Arma Corta Aprobados — Metal
Reglas generales.

4.3.1.1 Los blancos y no-shoots metalicos, lofesuauedan accidentalmente girar de canto o dedaaiodo
se los impacta, estan expresamente prohibidossd&lde ellos puede dar lugar a la retirada de la
autorizacion de la IPSC.

4.3.1.2. Los blancos y no-shoots metalicos, l@desuun arbitro considere que han caido o girabade un
disparo en la base que los soportan, o por cualgtie causa accidental (por ejemplo: accion del
viento, un rebote, de escopeta, etc.), serdn tratadmo un fallo del equipo de campo (ver Regla
4.6.1)

4.3.1.3 Los blancos y no-shoots metalicos no tiemeborde no puntuable.
4.3.1.4 Alos blancos metélicos puntuables sdéegra disparar y deberan caer o volcarse parpupnigen.
Poppers IPSC

4.3.2.1 Los Poppers IPSC y los Mini-Poppers IP&E ambos, blancos metalicos aprobados para reeonoc
potencia, y deben ser calibrados como se espeetfied Apéndice C.

4.3.2.2 Los Mini Poppers IPSC, son usados paralaimPoppers IPSC colocados a mayores distanciss. L
dos tamafios pueden ser incluidos juntos en el migmarrido de tiro, siempre que todos los Mini
Poppers sean colocados, por lo menos, 2 (dos) sneths alla, detras del Popper de tamafio completo
mas distante, en ese recorrido de tiro (por ejengple Popper de tamafio completo méas distante esta
a 15 metros hacia el fondo de la galeria, en Maggder mas cercano debe estar a, por lo menos, 17
metros).

Placas IPSC
4.3.3.1. Se pueden usar placas metélicas de wan@ios (ver Apéndice C3).

4.3.3.2. Las placas metdlicas no reconocen patemcno estan sujetas a calibraciéon o protestas por
calibracion. Si una placa metalica ha sido adecyatieectamente impactada (es decir, impacto de un
proyectil completo) pero falla en caer o volcas&rbitro puede declarar fallo de equipo de cagnpo
solicitar al competidor que repita el recorridotile (re-shoot), después que la placa que fall@hay
sido rectificada.

4.3.3.3 Las placas metdlicas las cuales fallazeen o volcarse cuando son impactadas, pero quecse
vuelcan cuando son impactadas por un disparo sigyieo estaran sujetas a re-shoot.

4.3.3.4 Las placas metalicas no deben ser usadderma exclusiva en un recorrido de tiro. En cada
recorrido de tiro se deberd incluir, por lo menosplanco de papel o un popper puntuables (ademas
de cualquier no-shoots, de papel o metélicos).
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4.3.4

4.4

441

4.4.2

4.5

45.1

45.2

4.6

46.1

4.6.2

4.6.3

No-Shoots

4.3.4.1 Los poppers y placas no-shoot puedenisefi@dos para caer o volcarse cuando se los impacta
pueden ser diseflados para permanecer en posiaiteaeEn cualquier caso, ellos deben, si son
impactados, ser repintados durante el proceso dwugeion, sin lo cual, los subsiguientes
competidores no deben ser penalizados por impaisiides en su superficie.

4.3.4.2. Se podran usar no-shoots metalicos comitana forma y tamafio de los blancos de papel
autorizados.

Blancos Rompibles y Sintéticos

Blancos rompibles, tales como platos, piesomde arcilla o tejas, no son blancos autorizadms p
competiciones IPSC de arma corta, ni pueden sefogseomo lineas de falta u otros elementos, loksua
incurran en penalizaciones.

Los blancos sintéticos (por ejemplo, blan@ago-sellantes”, etc.), usados en ocasiones &ariga de tiro
cerradas, no deben ser usados en competicioneklNivesuperiores. Sin embargo, sujeto a una apcain
escrita previa por parte del Director Regional,H@cos sintéticos pueden ser usados en compwigidivel
Iy Il llevados a cabo en su Region.

Arreglo del Equipo de Campo o su Superficie

El competidor, en ningin momento, puedefitiercon la superficie del campo, el follaje natur
construcciones, escenarios u otro equipo de camployendo blancos, soportes de los mismos y ahbires

de blancos). Cualquier violacién lo hara incurnr ena penalizacién de procedimiento por cada vez, a
discrecion del arbitro.

Un competidor podré solicitar a los arbitiéin de asegurar estabilidad, que corrijan [gesiicie del campo,
la presentacion de los blancos y/o cualquier atsacEl Range Master es quien tendra autoridad dimdo
concerniente a estas solicitudes.

Fallo del Equipo de Campo y Otros Asuntos

El equipo de campo debera presentar elidesafforma justa y equitativa a todos los compeéd. El fallo

de equipo de campo incluye, pero no esta limitadal alesplazamiento de blancos de papel, activacién
prematura de blancos de metal o modviles, el makidummmiento de equipo activado mecanica o
eléctricamente, y el fallo de escenarios tales cabsturas, puertas y barreras.

4.6.1.1 Esta prohibido que se declare y/o use ¢enmaipo de campo” cualquier arma.

A un competidor que no pueda completar gorr@o de tiro debido a un fallo de equipo de cayrpsi un
blanco de metal o movil no a sido restablecidosadi su intento en el recorrido de tiro, se le datieitar
que vuelva a dispararlo, después de que se hayattolas medidas corrigiendo el problema.

4.6.2.1. Blancos de papel no restablecidos, ndadlinde equipo de campo (ver Regla 9.1.4).
El mal funcionamiento crénico del equipownrecorrido de tiro, puede dar lugar a la elimida de ese
ejercicio de los resultados de la competicion Regla 2.3.4).
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Capitulo 5: Equipo del Competidor

51

511

51.2

513

514

514

5.1.5

5.1.6

5.1.7

5.1.8

5.1.9

5.1.10

51.11

Armas Cortas

Las armas de fuego estan reglamentadas pisiddies (ver Apéndice D), pero los ejercicioside deberan
permanecer invariables para todas las Divisiones.

Las dimensiones minimas de la vaina de dosichos para armas cortas, a ser usadas en lgecones
IPSC, es de 9x19 mm. El diametro minimo de proyestide 9 mm. (.354 pulgadas).

Miras

Los tipos de mira identificados por IPSC son:

5.1.3.1 “Miras abiertas” son dispositivos de puiasteadaptados a un arma que no hacen uso de c#cuito
electrénicos y/o lentes. Las inserciones de filmiéc no son considerados lentes.

5.1.3.2. “Miras Opticas/electrénicas” son disgwsi de punteria (incluyendo linternas) adaptadas arma
los cuales usan circuitos electrénicos y/o lentes.

5.1.3.3 El Range Master es la autoridad final ie@pecto a la clasificacion de cualquier mira asad una
competicion IPSC y/o su conformidad con estas se@@luyendo las Divisiones en el Apéndice D.

A no ser que sea requerido por una Divigi@n Apéndice D), no hay restriccion en el pesoesato para
accionar la cola del disparador (gatillo) de un arcorta, pero el mecanismo del gatillo debe, siempr
funcionar de forma segura.

Estan expresamente prohibidas las colassgarddor (gatillos) o zapatas para la misma, @anaho exceda
el ancho del guardamonte.

Las armas de fuego deben ser seguras zabtiis. Los arbitros podran, en cualquier momesthgitar el
arma, o equipo asociado, de un competidor paraesaminada a los efectos de controlar que estén
funcionando de forma segura. Si alguno de esoseel@® es declarado no utilizable o inseguro parbiiro,

los mismos deberan ser retirados de la competldta que sean reparados a satisfaccion del Risiageer

(ver también Regla 5.7.5).

Los competidores deberan usar la misma grtigo de miras para todos los recorridos de umapaticion.

Sin embargo, en el caso que el arma original deaimpetidor y/o sus miras, se vuelvan no utilizalie
inseguras durante la competicidn, el competidoedghbantes de usar un arma y/o miras sustitutenebtel

permiso del Range Master, quien puede aprobastiwsién siempre y cuando él compruebe que:

5.1.7.1 El arma sustituta cumple los requerimieni® la Divisién declarada; y

5.1.7.2 Mediante el uso del arma sustituta, elp=iidor, no obtenga una ventaja; y

5.1.7.3. La municién del competidor, al ser pr@bash el arma sustituta, alcance el factor de pienc
minimo.

Un competidor que sustituya o modifique igativamente un arma y/o miras durante una coroidet, sin
la aprobacion previa del Range Master, estaracsaj&ts previsiones de la Regla 10.6.1.

Un competidor nunca podra usar o portarugpessona mas de un arma o funda durante un régcaté tiro
(ver Regla 10.5.7).

Esta prohibido el uso de armas que poseatircy/o guardamanos delanteros de cualquier (tipo Regla
10.5.15).

Estan prohibidas las armas que ofrezcan operacidrataga” y/o fuego automatico (es decir, cuandts e
una bala puede ser disparada oprimiendo o activelngitillo una sola vez) (ver Regla 10.5.15).
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5.1.12
5.2

521

5.2.2

5.2.3

524

525

5.2.6

Funda y Otro Equipo del Competidor

Transporte y almacenamiento — Las pistoddrend ser transportadas descargadas, en una cajaaode un
disefio destinado o adecuado para el transportecseguarmas de fuego, o en una funda fijjada endorm
segura al cinturén del competidor. Las violacioestsin sujetas a la Regla 10.5.13.

5.2.1.1 Los competidores que lleguen a una coripetiPSC en posesion de un arma de fuego cargada
deben, inmediatamente, dirigirse a un arbitro, muskipervisara la descarga del arma. Los
competidores que fallen en cumplir con esto, podsdar sujetos a la Regla 10.5.13.

5.2.1.2 Las pistolas llevadas en una funda, delestam sin cargador puesto, y el martillo o percdébera
estar desmontado (decocked). Las violaciones aimstoriran en una advertencia (warning), para la
primera vez, pero estara sujeta a la Regla 10g&ada las siguientes veces dentro de la misma
competicion.

Manipulacion — Excepto cuando se encuerdeiiro de los limites de un area de seguridad,jo Ha
supervision y orden directa de un arbitro de canhp®,competidores no deben manipular sus armas. La
palabra “manipular” incluye enfunde o desenfundemarma, adn si ella se encuentra oculta por una
cubierta protectora, y/o poner o sacar la mismdeetd persona del competidor mientras ella estd ot
parcialmente enfundada. Las violaciones estanasugeta Regla 10.5.1.

A no ser que se especifique otra cosa brigfing escrito de un ejercicio, el cinturon quparta la funda y
todo el equipo asociado, debe ser usado a nivial datura. El cintur6n o el cinturdn interno o asslieberan
estar, o permanentemente cosidos a la cinturegeguesdos por un minimo de 3 (tres) presillas patarones
unidos a los shorts o pantalones.

5.2.3.1 Las competidoras femeninas en todas lasibies estan sujetas a las mismas condiciones que
anteceden, excepto que el cinturdn que lleva ldduntodo el equipo asociado puede ser usado a
nivel de la cadera. Si se usa otro cinturon a rieela cintura, la funda y todo el equipo asociado,
debe estar colocado en el cinturdn inferior.

La municién de repuesto, los cargadoressyclrgadores rapidos (speed loaders), deberigmosdos en
dispositivos de retencion especificamente disefigdoa ese proposito. También estd aprobado elrlleva
cargadores y cargadores rapidos adicionales eyoleglos traseros de los shorts o pantalones.

5.2.4.1 Para comienzos desde una mesa o simildespués de la Sefial de Comienzo (Start Signal), el
competidor puede llevar esos elementos en cualtygar de su persona, y esto no sera tratado como
un incumplimiento a las reglas de la Division.

En los casos que una Divisién especifiquedistancia maxima, a la cual se puede encontam& y equipo

de un competidor, de su cuerpo, un arbitro de capguvd controlar la conformidad, midiendo la distan
mas cercana entre el torso del competidor y efcatd la mayor dimension de la empufadura del g¥ma
cualquier dispositivo de recarga (cargador, speaddr).

5.2.5.1 La medicion se debe tomar mientras el etichpr estd parado verticalmente en forma natwe (
Apéndice E2).

5.2.5.2 A cualquier competidor que falle en lostomes anteriores, previo a la Sefial de Comieftar{
Signal), se le solicitard que ajuste, inmediatamestt funda o equipo asociado para ajustarse a los
requerimientos de la Divisidon declarada. El Rangastér puede hacer concesiones, permitiendo
variaciones en estos requerimientos debido a cersitbnes anatdmicas. Puede que algunos
competidores no puedan ajustarse completamente.

5.2.5.3 A no ser que se especifique en el briefsagito de un ejercicio o, a no ser que sea sadicipor el
arbitro del ejercicio, la posicién de la funda ygg asociado no debe ser movido o cambiado, por el
competidor, entre ejercicio y ejercicio. Si la fangbsee una banda de retencion o solapa, ella&deber
estar cerrada antes de que se de la orden de ¥ér{tStandby”) (ver Regla 8.3.3).

Las competiciones IPSC de Arma Corta naesgn el uso de un tipo o marca particular deddurSin
embargo, el Range Master, podra declarar que ldafute un competidor es insegura y ordenar que sea
mejorada a su criterio. De no lograrse esto, lddwhebera ser retirada de la competicion.
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527

5.2.8

5.2.9

5.2.10

5.3

531

5.4

54.1

54.2

5.4.3

54.4

54.5

5.4.6

No se permite que los competidores comienoaecorrido de tiro usando:

5.2.7.1 Una funda tipo “sobaquera”, de “colgacam lazo (visible o no), excepto como se especéitia
Regla 5.2.8,

5.2.7.2 Una funda con la parte trasera de la eatgw@ del arma por debajo de la parte superictidilrén,
excepto como se especifica en la Regla 5.2.8,

5.2.7.3 Una funda que permita que la boca delrcaf@una pistola enfundada apunte mas alla de)l (un
metro de distancia de los pies del competidor, doaéste se encuentre parado con una postura
relajada,

5.2.7.4 Una funda que no evite completamentecasacal, o activacion del, gatillo del arma enfuleda

Los competidores, declarados por el Diredéola Competicién (Match Director) como oficiakegivos de la
ley (por ejemplo, policia o personal militar), padrtener derecho a usar su funda y equipo asodado
servicio, sin embargo, el Range Master permanemar® la Ultima autoridad con respecto a la segdrida
adecuacioén del uso de tales equipos en competi®faLC.

Los competidores que, al parecer del Rangstay, estén permanente y significativamente ircitguios,
pueden recibir un permiso especial en relaciéipaly/o emplazamiento de sus fundas y equipo adogiael
Range Master, permanecera como la autoridad foratespecto a la seguridad y posibilidad del usdicleo
equipo en competiciones IPSC.

En algunas Divisiones (ver Apéndice D,anpistola, ni ninguno de sus elementos adjuntofa funda, ni
cualquier equipo asociado, pueden extenderse mésnéel de la linea ilustrada en el) Apéndice E2.
Cualquiera de estos elementos que un &rbitro elstigne no estan en regla, deben ser ajustadosrda fo
rapida y segura, de lo contrario, se aplicara lgid&re.2.5.1.

Ropa Apropiada

Se desaconseja al uso de ropa tipo camuflajgFos tipos similares de vestimenta militar digial para
competidores que no sean personal militar o pdliEaDirector de la Competicion (Match Directogra la
autoridad final con respecto a que ropa no debasseta por los competidores.

Proteccién Visual y Auditiva

A todas las personas se les advierte qoeredcto uso de una adecuada proteccién auditivaugl es en su
propio interés y de primordial importancia paraverer dafios auditivos y de vision. Se recomienda
encarecidamente que, la proteccion visual y awdisea llevada todo el tiempo por todas las pessona
mientras se encuentren dentro de los limites dapoade tiro.

Las instituciones organizadoras pueden reqled uso de tal proteccion por parte de todapkrsonas, como
una condicién de entrada y permanencia en el caseptro. Si es asi, los arbitros, deberan haceo tod
esfuerzo razonable para asegurar que todas lampsreagan uso de proteccion adecuada.

Si un arbitro nota que un competidor ha iderd desplazado su proteccion visual o auditiveaie un
recorrido de tiro o que, ha comenzado el mismodstha proteccion, el arbitro debera, inmediatamente
detener al competidor al cual se le solicitara cpmita el recorrido de tiro, después de que haydm s
colocados los dispositivos de proteccién.

Un competidor que haya, inadvertidamentedige su proteccion visual o auditiva durante ecorrido de
tiro, o ha comenzado el mismo sin ellas, tendr&aler a detenerse, apuntar el arma en direccidrrasegu
indicarle el problema al arbitro, en cuyo casap@&aran las previsiones de la regla anterior.

Cualquier intento por ganar un re-shoot @ wentaja retirando la proteccién visual y/o awditiurante un
recorrido de tiro, sera considerado conducta “aptidtiva” (ver Regla 10.6.2).

Si un arbitro considera que un competidoe, egtd a punto de iniciar un intento en un recordie tiro, esta
utilizando una proteccion visual o auditiva inaceta, éste podra ordenar al competidor que reatifiqu
situacién antes de permitirle que continte. El Ravgster es la autoridad final en estas cuestiones.
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5.5 Municién y Equipo Relacionado

5.5.1 Los competidores de una competicion IPSCle®minicos y personalmente responsables de laidadule
toda y cualquier municion que hayan llevado a lmmeticion. Ni la IPSC ni ninguno de sus arbitros, n
tampoco ninguna organizacion afiliada a IPSC, si dficiales de cualquier organizacion afiliada &TR
aceptaran ninguna responsabilidad ni nada a esteg®®, ni tampoco con respecto a cualquier pérdafio,
accidente, heridas o muerte sufrida por cualqeesgna o entidad como resultado del uso legabalilde esa
municion.

5.5.2 Toda la municién de un competidor y suseetpos cargadores y cargadores rapidos deberaplicwon las
previsiones de la Divisién que corresponda (Vernhee D).

5.5.3 Cargadores de reserva, cargadores rapidmsnion que se hayan caido o hayan sido descartaaioel
competidor después de la sefal de comienzo, paeérarecuperados, sin embargo, dicha recuperaciaraes
siempre, sujeta a todas las reglas de seguridad.

5.5.4 Enlas competiciones IPSC esta prohibideselde municion perforante, incendiaria y/o trazadver Regla
10.5.15).

5.5.5 La municién que descargue mas de una bateoproyectil puntuable desde un sélo cartucha pethibida
(ver Regla 10.5.15).

5.5.6  Una Municion considerada insegura por uitraridebe ser inmediatamente retirada de la cowipati(ver
Regla 10.5.15).

5.6 Crondgrafo y Factores de Potencia

5.6.1 Los factores de potencia para cada Diviafiarecen estipulados en el Apéndice D. Deberaseisao o mas
crondgrafos oficiales de la competicion, para &sist la determinacion del factor de potencia delmicion
de cada competidor. En ausencia de crondgrafdactlr de potencia declarado por el competidorpodra
ser objetado.

5.6.1.1 El valor del factor de potencia para li@oib que las puntuaciones de un competidor sedmidos
en los resultados de la competicidn, se llama “Nefidinor). El valor minimo para el factor Menor
y otros requerimientos especificos aplicablesda €ivision, aparecen estipulados en el Apéndice D.

5.6.1.2 Algunas Divisiones ofrecen un valor més dé factor de potencia, llamado “Mayor” (Majag) cual
habilita a que los competidores ganen mas puntosmaactos periféricos en los blancos de papel. El
valor del factor de potencia Mayor, de estar diggeny otros requerimientos especificos aplicables
para cada Division, aparecen estipulados en el dipéb.

5.6.1.3 Los valores otorgados, asociados a losadtop puntuables Mayor y Menor se ilustran en los
Apéndices By C. El método usado para determeéh&actor de potencia se explica en la siguiente
seccion.

5.6.2  El cronografo debe ser preparado apropiadenyeverificado, cada dia, de acuerdo con lasmecdaciones
del fabricante, por los arbitros de la siguienteena:

5.6.2.1 Al comienzo del primer dia de competician, Arbitro efectuara 3 disparos con la municion de
calibracién oficial de la competicién usando el arate calibracién, sobre el cronégrafo, y se
registrara el promedio de velocidad de los 3 dEpa

5.6.2.2 En cada uno de los siguientes dias deetirigm, el proceso serd repetido usando la migma g
municién (preferiblemente del mismo lote de fadyjc

5.6.2.3 Se considera que un crondgrafo esta ddatra tolerancia si, el promedio diario de veladi esta
dentro de +/- 5% del promedio de velocidad obteridda Regla 5.6.2.1.

5.6.2.4 En el caso de que una variacion diariadextas tolerancias permitidas establecidas méasaawel

Range Master tomara cualquier medida que considecesario para rectificar la situacién. En el
Apéndice C4 aparece un formulario de ejemplo plragistro de las lecturas diarias;
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5.6.3

5.6.3.1

5.6.3.2

5.6.3.3

5.6.3.4

5.6.35

5.6.3.6

5.6.3.7

5.6.3.8

56.3.9

5.6.2.5 La(s) balanza(s) oficiales de la comp&ticieberian ser calibradas inicialmente, de acleetds
recomendaciones del fabricante, cuando la primenagsa llegue cada dia para las pruebas y, de
nuevo, inmediatamente antes de que cada escugdrense sea probada (ver Regla 5.6.3);

5.6.2.6 Si el pesaje de los proyectiles se haesatd la llegada de los competidores, los progsctiesados
deben ser retenidos en la zona de cronégrafo cas®@l de los cartuchos de muestra del competidor,
hasta que éste o0 su delegado haya asistido a dadsoarondgrafo y haya completado la prueba (ver
Regla 5.6.3). Si un competidor objeta el peso delqrtil pesado antes de su llegada, él tiene
derecho a que las balanzas sean calibradas y lgpmyectil de prueba, sea vuelto a pesar en su
presencia.

Procedimiento de Verificacién de la Municiémel Competidor.

La municién debe ser verificada usandarmel del competidor. Mas auln, antes y/o duranteridicacion, el
arma del competidor y sus partes componentes nendgdr alteradas o modificadas de ninguna manela de
condicién en que esté siendo usada en la competici® violaciones estaran sujetas a la Seccidh 10.

Una muestra inicial de 8 (ocho) cartucpasa la prueba de cronégrafo, serd obtenidasdieammpetidor en
el momento y lugar determinado por los arbitrodemes, en cualquier momento durante la competicion,
pueden requerir verificaciones adicionales de laioddin de un competidor.

De la muestra de 8 cartuchos obtenidalg®rarbitros 1 (un) proyectil es desmontado y pespdra
determinar el peso real del mismo y, 3 (tres) prolgs serdn disparados sobre el crondgrafo. Baredlculos
de la préxima regla, todos los digitos visibledaenpantallas de las balanzas y crondgrafos, dedrensados
tal como se despliegan (es decir, sin redondeonté) En ausencia de un extractor de proyectilealgnza,
sera usado el peso del proyectil declarado pavrapetidor.

El factor de potencia se calcula usang@sb del proyectil y el promedio de velocidadade |
tres cartuchos disparados, de acuerdo a la sigui@mhula:

Peso del proyectil (grains) * Velocidad (piesdwwedos)
Factor de Potencia 1000

El resultado final ignorara todos los decimales @emplo, a los efectos de IPSC, un resultado24e9999
no es 125).

Si el factor de potencia resultante falacumplir con el valor del factor de potencia dealo, se dispararan
otros 3 (tres) cartuchos sobre el crondgrafo. &ibfade potencia seré recalculado usando el pdgoraleectil
y el promedio de velocidad de los 3 (ires) camsaimas rapidos de los 6 disparados.

Si el factor de potencia aun es insufteieel competidor podra elegir que su Ultimo cdrtu@) — Sea
desarmado y pesado su proyectil y, si es mas pagsel@l anterior, el calculo del factor de poterdzala
Regla 5.6.3.5 sera recalculado usando el peso rdgkgqtii mas pesado; o (b) — Sea disparado sobre el
crondgrafo y el factor de potencia sea recalculaskndo el peso del primer proyectil, y el promedio
velocidades de los 3 (tres) proyectiles con veltichds alta tomados de los 7 cartuchos disparados.

Si el factor de potencia resultante falacumplir con el valor del factor de potencia Magle la Division
declarada, las puntuaciones del competidor secafcrdados como Menor, si éste factor es alcanzado.

Si el factor de potencia resultante fatlacumplir con el valor del factor de potencia mimipara la Division
declarada, el competidor podra continuar disparaleda@ompeticién, pero sus puntuaciones no seran
consideradas como resultados de la competiciéomaran para reconocimiento y premiaciones dahmis

Si la municion de un competidor se vuebveerificar, o si cualquier municién autorizadasustitucion es
usada, y se registran factores de potencia difesantando se verifican de acuerdo a estas reglaglisara el
factor de potencia mas bajo para puntuar todoseloarridos de tiro, incluyendo aquellos que ya hasido
completados por el competidor.

5.6.3.10 Las puntuaciones de un competidor gpencualquier razon, no haya presentado su arnaaveaificacion

en el momento y lugar designado y/o quien hayadallen proveer los cartuchos de muestra para ser
verificados, cuando se le hayan requerido por hitrér seran eliminados de los resultados de lgpeicion.
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5.6.3.11 Si el Range Master considera que el crafd@sta inoperante, y no son posibles mas vacifoines de la
municién de los competidores, los factores de miede los competidores que hayan sido verificados
favorablemente, permaneceran, y los factores dmpiat “Mayor” o “Menor” declarados por todos logrdes
competidores que no hayan sido verificados, secéptados sin objecion, sujeto a cualquier requeritoi
aplicable de Divisiones (ver Apéndice D).

5.7 Fallos de Funcionamiento — Equipo del Competiat

5.7.1 Si el arma de un competidor falla despuékdmfial de comienzo, el competidor podra, en dosegura,
intentar corregir el problema y continuar el rehorde tiro. Durante el intento de correccion, @inpetidor
debe mantener la boca del cafién del arma apuntaddcel tiempo en direccion segura hacia el foneldad
galeria. ElI competidor no debe usar varillas, guiva otra herramienta para verificar o corregifaéib.
Cualquier violacion resultara en una puntuaciooete para el ejercicio.

5.7.1.1. Un competidor quien experimenta un matifonamiento del arma mientras responde a la cdden
“Cargue y Preparese” (“Load and Make Ready”) o ffarese” (“Make Ready"), pero antes de la
orden “Sefial de Comienzo” (“Start Signal”), tendiérecho a retirarse, bajo la autoridad y
supervision del arbitro, para reparar su armapsimalizacion, sujeto a lo previsto por la Reglas.
Regla 8.3.1.1 y todas las demas reglas de seguridaa vez que las reparaciones hayan sido
completadas (y se haya comprobado o, si se aptigarevisto por la Regla 5.1.7), el competidor
podra volver para intentar el ejercicio de tirojetu a planificacion determinada por el arbitrolo e
Range Master.

5.7.2 Mientras se rectifica un fallo que requigue el competidor mueva claramente el arma dejdedapuntar a
un blanco, los dedos del competidor deben sermkamte visibles fuera del guardamonte (ver Regla.&).

5.7.3 En el caso que el mal funcionamiento deramaano pueda ser corregido por el competidor desheréos 2
(dos) minutos, él debera apuntar el arma en foegara hacia el fondo de la galeria y avisar ak@@rbguién
daréd por terminado el recorrido de tiro en formemal. El recorrido de tiro sera puntuado tal comalisparé
incluyendo todos los disparos perdidos (misse®nalizaciones aplicables.

5.7.4  Bajo ninguna circunstancia se le permitithaompetidor abandonar un recorrido de tiro esepidn de un
arma cargada (ver Regla 10.5.13).

5.7.5 Cuando el arma ha fallado como se descréearriba, al competidor no se le permitira volweatisparar el
recorrido de tiro. Esto incluye instancias en laales el arma es declarada no reparable o inseguaate el
recorrido de tiro (ver Regla 5.1.6).

5.7.6  En el caso que un arbitro de por terminadeegorrido de tiro debido a la sospecha de qummpetidor
posee un arma insegura 0 municion insegura (ponpdgeuna carga “squib”, o cartucho sin polvora), el
arbitro tomara las medidas que considere necegaaiasrestituir, tanto al competidor como la galea una
condicién segura. Luego, el arbitro inspecciondama o municién y procedera como sigue:

5.7.6.1 Si el arbitro encuentra evidencias qudigoan la existencia del problema, el competidoitendra
derecho a repetir el ejercicio, pero se le ordegagasolucione el problema. En la hoja de puntueacio
del competidor, se registrara el tiempo tomadoahekstiltimo disparo efectuado, y el recorrido de ti
sera puntuado “tal como se dispar6”, incluyendasolhs penalizaciones y disparos perdidos que
sean aplicables (ver Regla 9.5.6).

5.7.6.2 Si el arbitro descubre que el problemaetpiridad aparente no existe, se le solicitardmabpetidor
gue repita el ejercicio.

5.7.6.3 Un competidor que se detenga a si misrbade una carga “squib”, supuesta o real, no tendr
derecho a repetir el ejercicio.

5.8 Municion Oficial de la Competicion
5.8.1 Cuando los organizadores de una competig@@nen a la venta, disponible a los competidorasjicion
oficial de la competicion, el Director de Compdiitidebe anunciar por adelantado tanto, en el pragra

oficial de la competicion (y/o en la pagina webciadi de la competicién), como por medio de un afunc
certificado por él, visible y colocado en un luger el puesto de venta, identificando claramenté esi&l
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5.8.2

fabricante/marca, los cartuchos especificos ycrgmsdén de las cargas, las cuales se conside@ann
factor de potencia, por Mayor o Menor Divisidén, @egsea el caso. Los cartuchos especificos estaran,
usualmente, exentos de las pruebas de crondgrdfordgla 5.6.3, sujeto a las siguientes condiGbne

58.1.1

5.8.1.2

5.8.1.3

58.14

5.8.1.5

El competidor debe obtener, y guardarrdaraoda la duracion de la competicion, un redfcial

de los organizadores de la competicion (o del veodeombrado por ellos), el cual evidencie

detalles de la cantidad y descripcién de la municdmprada en la competicién y, dicho recibo, debe
ser mostrado a peticién de cualquier arbitro, dedbotrario, lo previsto en la Regla 5.8.1 no seréa
aplicable. La municién que no haya sido compradasaorganizadores de la competicion (o los

vendedores nombrados por ellos) en el la compaticid gozara de lo previsto por la Regla 5.8.1, sin
importar si la municiéon parezca o no, para todas poopdésitos o intenciones, ser idéntica a la
municion oficial de la competicion.

La municién oficial de la competicion coagia por un competidor es considerada equipo del
competidor (ver Seccién 5.7), por lo tanto, losofalde funcionamiento no seran motivo para un re-
shoot y/o una apelacién por arbitraje.

La municidn oficial de la competicién rebé estar restringida para la venta soélo a, y/@aso
competidores que representen al pais organizadal yendedor.

La municién oficial de la competicién dedee aprobada por el Director Regional de la Regitia
cual se esté llevando a cabo la competicion.

Los érbitros de la competicion se reseslaterecho de conducir pruebas de crondgrafoas.oén
cualquier y toda municion, en cualquier momentapysera necesario que se de ninguna razon para
ello.

Donde sea posible, los organizadores deitepeticion (o los vendedores nombrados por ellebedan

poner a disposicién una galeria de pruebas, swgaelxipor un arbitro, en la cual los competidoresdpn

realizar pruebas de funcionamiento de una pequafaded de la municién oficial de la competiciérel(d
mismo lote), con sus armas antes de la compra.
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Capitulo 6: Estructura de la Competicion

6.1

6.1.1

6.1.2

6.1.3

6.1.4

6.1.5

6.1.6

6.2

6.2.1

6.2.2

6.2.3

6.2.4

Principios Generales
Por claridad se usaran las siguientes definiciones:

Recorrido de tiro (también “recorrido”) - Wdesafio de tiro IPSC cronometrado y puntuado sepanente
conceptualizado y construido de acuerdo con logjpios de IPSC para el disefio de recorridos, qnéene
blancos y desafios, los cuales, cada competida sigerar en forma segura.

Ejercicio — Una parte de una competiciondRfBe contiene un recorrido de tiro y las instalaes de apoyo,
servicios, resguardos y sefializaciones relacionddasejercicio debe usar un tipo de arma de fugmw (
ejemplo, arma corta, rifle o escopeta) en formausiea.

Match (Competicidn) - Consiste de un minoheo3 ejercicios donde todas ellas usan el misnmodgarma.
La suma total de los resultados individuales deacgdrcicio, se acumularan para declarar al gandelda
competicion.

Torneo — Una competiciéon especial dondesjercicios individuales son asignados a un tipdiqdar de
arma (por ejemplo, Ejercicios 1-4 — Arma Cortar&ios 5-8 Rifle, ejercicios 9-12 Escopeta). uana total
de los resultados de los ejercicios individualearsacumulados para declarar un ganador del torneo.

Gran Torneo - Consiste de dos 0 mas conipedis de armas especificas (por ejemplo, una ciciipede
arma corta y una competicion de escopeta, 0 ungeticion de arma corta, una competicion de rifienga
competicion de escopeta). Los resultados obterpdosin competidor en cada competicion individuataa
usados para declarar el ganador general de urotateeacuerdo con las Reglas de los Grandes TolR&6s

Liga - Consiste de dos 0o mas competicioR&Cl de un sélo tipo de arma llevados a cabo emedifes
lugares y/o diferentes fechas. La suma total derdssiltados de las competiciones obtenidos por cada
competidor en las competiciones componentes, di@elts por el organizador de la liga, seran acaduog
para determinar el ganador de la liga.

Divisiones de las Competiciones (Matches)

Las Divisiones IPSC reconocen distintas arynaquipos (ver Apéndice D). Cada competicion debenocer
por lo menos una Division. Cuando en una competiciiay disponibles multiples Divisiones, cada uea d
ellas debe ser puntuada separada e independienéméns resultados de la competicién deben remamon
ganador por cada Division.

En competiciones aprobadas por IPSC, elendimninimo de competidores estipulados en el Apéndl
deben competir en cada Division para que estaesemocida. Si en una Division hay un ndmero ingerfie

de competidores, el Director de la Competicion gugmermitir que esa Division permanezca sin
reconocimiento oficial de IPSC.

Previo al comienzo de la competicion, cartapetidor debe declarar una Division para puntpéos arbitros
deberian verificar que el equipo del competidogé ed# acuerdo con la Division declarada, antes due e
competidor haga un intento en cualquiera de lorciejes de tiro. Este es un servicio para asistiosa
competidores y verificar que sus equipos, en ldigoracion presentada, estan de acuerdo con IaiDivique
declararon. Sin embargo, los competidores siemgmagneceran sujetos a las provisiones de la Ry B.

6.2.3.1 Si un competidor no esta de acuerdo caed#sion de aprobacion del equipo, sera respditsab
de él, antes de que intente realizar cualquierdogeejercicios de tiro, presentar una evidencia
aceptable, al examinador, que apoye su reclama&dnausencia o rechazo de tal evidencia, la
decision original sera mantenida, sujeto sélo daaf al Range Master, cuya decision es definitiva

6.2.3.2 El arma de un competidor y todo el eqaipaciado accesible a él durante un recorrido dedsta
sujeto a aprobacion, si es requerido por un arbitro

Sujeto a aprobacion previa por parte debdar de la Competicién, un competidor podra engraruna
competicion en mas de una Divisién. Sin embargepseipetidor podra competir por puntuacion en sdla u
Division, y esa debera ser la del primer intentaogios los casos. Cualquier intento posteriortean Divisién
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6.2.5

6.2.6

6.2.7

6.3

6.3.1

6.3.2

6.4

6.4.1

6.4.2

no serd incluida en los resultados de la competicid contara para reconocimiento y premiacion de la
competicion.

Donde una Divisiéon no se encuentre dispormuldea eliminada, o cuando un competidor fallaestadar una
Divisién especifica antes del comienzo de la coinidet, el competidor sera puesto en la Divisiériaenual,
en opinion del Range Master, el equipo del competse identifique mejor. Si, en opinién del Rangaskér,
no hay disponible una Divisién adecuada, el cordpetilisparara la competicién sin puntuar.

6.2.5.1 Un competidor que no obtiene la aprobad&requipo u otro requerimiento de la Division deatia
después de la Sefial de Inicio (Start Signal), sendbiado a la Division Open, si esta disponible, de
otro modo, las puntuaciones obtenidas por el cadgeno seran incluidas en los resultados de la
competicion. Los competidores que ya se encuentegistrados en la Division Open y que
incumplan con los requerimientos de la Division @después de la Sefial de Inicio (Start Signal), no
tendran sus puntuaciones incluidas en los resdtdd la competicion.

6.2.5.2 Un competidor que sea clasificado o rdidado como se menciona arriba, debe ser notiticad
antes posible. La decision del Range Master ers estontos es definitiva.

6.2.5.3 Un competidor reclasificado a la Divisi@pen bajo la regla 6.2.5.1, después de eso esijeta sélo
a las provisiones del Apéndice D1 pero, se regujee continie usando la misma arma y miras, a
no ser que aplique la regla 5.1.7. Si la municiéhcompetidor satisface los requerimientos deofact
de potencia de Open Mayor, sus puntuaciones pa@ngeticion seran ajustadas de acuerdo a ello.

Una descallificacion en la cual haya incorud competidor, en cualquier momento durante fapatdicion, le
impedird al mismo seguir participando en la congidti, incluyendo cualquier intento posterior eraot
Divisién. Sin embargo, esto no es retroactivo. Quigr puntuacion previa y completa en otra Diviss@na
incluida en los resultados de la competicion pacanocimiento y premiacién en esa Division.

El reconocimiento de un competidor en unasifin especifica, no evitard reconocimientos adiaies en
una Categoria o de la inclusién en un equipo Regiotro.

Categorias en las Competiciones

Las competiciones IPSC podran incluir @ides Categorias dentro de cada Division para oeeon
diferentes grupos de competidores. En una compet@itorneo, un tirador podra declarar sélo una@ata.

El no cumplir con los requerimientos de EeQoria declarada o no declarar una antes deleoamide la
competicion, dara lugar a la exclusion de esa @afi@gl.os detalles de las actuales Categorias agashy los
requisitos relacionados aparecen listados en ehdipé A2.

Equipos (Teams) Regionales

Sujeto a disponibilidad de los cupos asigeadélo un Equipo (Team) Regional oficial en cBilasion y/o
Divisidn/Categoria, puede ser seleccionado porto¥por cada Regién para competiciones IPSC Nwa |
superiores. Los equipos por Categoria aprobadoesuecificados por la Asamblea de IPSC (ver Apéndic
A2).

6.4.1.1 En competiciones Nivel IV, los Unicos @msi permitidos son aquellos que representan Regione
dentro de la zona en la cual la competicion se lesténdo a cabo (por ejemplo, en el Campeonato
Europeo, sélo se podran presentar equipos queskmyen Regiones designadas por IPSC como
pertenecientes a la Zona Europea).

6.4.1.2 En competiciones Nivel IV y mayores, lapiipos Regionales Oficiales deben ser ordenadosglco
fin de la formacion de escuadras, de acuerdo aitacion del equipo en el mismo, inmediatamente
precedente, evento, si es que lo hay, aln si gh@e@sta compuesto por personas diferentes.

En una competicién, las puntuaciones iddizies de un competidor solo pueden ser usaddsisesanente,
para un s6lo equipo, y cada equipo debe estar cestpde competidores en la misma Division.

6.4.2.1 La Division o Categoria individual asigaadun competidor, determina su elegibilidad cepeeto
de los equipos (por ejemplo: un competidor indigiden Division Produccién no puede participar en
un equipo de Divisiébn Open). Una dama registradigvidualmente como dama “Lady”, no puede
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6.4.3

6.4.4

6.4.5

6.4.6

6.5

6.5.1

6.5.2

6.5.3

6.6

6.6.1

participar en un equipo basado en la edad, o visavé&n competidor registrado individualmente en
una Categoria, puede ser un miembro de un equigrtetgl” en la misma Division.

Los equipos deben constar de un maximo dgudtro) miembros, sin embargo, sélo se usaran las
puntuaciones finales de los 3 (tres) miembros geilp® con puntuacion mas alta, para el calculaemiltado
del equipo.

Si un miembro de un equipo se retira deolapeticién por cualquier razén antes de completdog los
ejercicios, las puntuaciones conseguidas por esgefidor continuaran vigentes para el calculo de la
puntuacion del equipo, sin embargo, el equipotafitcno podra reemplazar el miembro que se retird.

Un miembro de un equipo que no pueda comanza competicion, sujeto a aprobacion del Diredoia
Competicidn, puede ser reemplazado por otro conhpetintes del comienzo.

Si un miembro de un equipo es descalifichlta competicidn, las puntuaciones del miembroaldgado se
convertiran en 0 (cero) para todos los ejercidios. equipos no podran reemplazar un miembro déisealo.

Estado y Credenciales de un Competidor

Todos los competidores deben ser miembudbgidluales de la Regién IPSC en la cual residematmente.

La residencia se define como la Regién en la cugldéviduo ha estado ordinariamente domiciliada pa
minimo de 183 dias de los doce meses inmediatames®s al mes en el cual comience la competidién.
condicién de domicilio ordinario es una verificatidle presencia fisica y no esta relacionada con la
nacionalidad o con cualquier direccion de convenigrios 183 dias no necesitan ser consecutivims rii83
dias mas recientes del periodo de doce meses difju@r caso, los organizadores de la competictddaben
aceptar ningin competidor de una Region foraneay aer que el Director Regional de esa Regién haya
confirmado la posibilidad del competidor de papisien la competicion en cuestion.

6.5.1.1 Los competidores que ordinariamente rasiteun pais o area geogréfica la cual no estadsia la
IPSC, pueden unirse a una Region afiliada y puedempetir bajo los auspicios de esa Region, esto,
sujeto a la aprobacion del Concilio Ejecutivo d8TPy al Director Regional de esa Regién. Si el pais
del competidor o el area geogréfica de residempaateriormente aplica para ser afiliada a IPSC, el
competidor debe convertirse en miembro de esa Reljitante el proceso de afiliacion.

Un competidor y/o miembro de un equipo puegeesentar solo la Region IPSC en la cual regkegpto
como sigue:

6.5.2.1 Con respecto a un competidor que residemarRegién, pero desea representar la Regién gigela
él es ciudadano, los Directores Regionales paRelgion de residencia y la de ciudadania, deben
estar de acuerdo por escrito antes del comienz aEmpeticion.

6.5.2.2 Los competidores que caen bajo las cambiside la regla 6.5.1.1 pueden representar laRegila
cual son miembros, sujeto a la previa aprobacidreperito del Director Regional.

En Campeonatos Regionales y Continentalds, Is$ competidores que satisfagan los requerirogeite
residencia establecidos en la) Regla 6.5.1, estéméultados para ser reconocidos como Campeones
Regionales o Continentales, por Division y/o poviflon/Categoria, segun sea el caso. Sin embargadou

se determinen Campeones Regionales o Contineritadagsultados de la competicion de los competiide
fuera de la Region o Continente aplicable no dedmneliminados de los resultados de la competidam,
cuales debera permanecer completamente intactosjéPaplo:

Region 1 — Campeonato Division Open

100% Competidor A — Region 2 Declarado como Campgéneral y de Division del Match

99% Competidor B — Region 6

95% Competidor C — Region 1 Declarado como Caémple Region 1

Escuadras y Planificacion de Competidores

Los competidores deben competir por punfuacdie acuerdo a la planificacién de las escuadrds Ja
competicion . Un competidor que no este presemtel dnorario y fecha programados para un ejerciui,
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6.6.2

6.6.3

6.7

6.7.1

6.7.2

podra tirar ese ejercicio sin la aprobacion praléa Director de la Competicion, sin la cual, lanfuacion
del competidor para ese ejercicio sera de 0 (cero)

Soélo los arbitros de la competicion, losnspos, y directivos quienes sean miembros en buénménos de su
Region de residencia, y los arbitros IPSC (tal c@mdos define en la Seccion 6.1 de la ConstitutiR8C)
pueden competir por puntuacién en un “pre-matchijete a la aprobacion previa del Director de la
Competicidn. Las puntuaciones obtenidos en ehpateh pueden, a criterio del Director de la Conajirti,
ser incluidos en los resultados generales de Igpebann siempre y cuando, las fechas del pre-maggtan
sido previamente publicadas en la planificaciérciafide la competicion. No se debe restringir qoe |
competidores de la competicion principal veanretpatch.

6.6.2.1 En competiciones Nivel IV o superioregjas los miembros del mismo Equipo Regional Oficial
deben competir juntos en la misma escuadra emi@eticion principal.

Una competicion, torneo o liga se consideque ha comenzado el primer dia en que los codapes
(incluyendo a aquellos especificados més arribspaden por puntuacion y se considerara que hartedoi
cuando los resultados hayan sido declarados fipaleparte del Director de la Competicion.

Sistema de Clasificacion Internacional (“ICS”)

El Comité Ejecutivo de IPSC puede coordipgsublicar regulaciones y procedimientos dedicaddss
efectos de manejar y administrar un Sistema deifi€ason Internacional (International Classifiaati
System (“ICS”).

Los competidores que persigan una clasiioamternacional deben usar los recorridos de dpoobados,
disponible en la pagina web de IPSC.
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Capitulo 7: Manejo de la Competicion (Match)

7.1

7.1.1

7.1.2

7.1.3

7.1.4

7.1.5

7.1.6

7.2

7.2.1

7.2.2

7.2.3

7.3

Arbitros de la Competicion
Las tareas y términos de referencia de los arhiteosompeticion se definen como sigue:

Arbitro (Range Officer (“RO”) - Da las ordendel ejercicio, observa la conformidad del tiradon el
briefing escrito del ejercicio, y controla de cefleaaccion segura del competidor. El también deackdr
tiempo, puntos y penalizaciones obtenidas por aamapetidor y verifica que estos sean correctamente
registrados en la hoja de puntuacién del competidajo la autoridad de un Jefe de Arbitros de Areatel
Range Master.)).

Jefe de Arbitros de Area (Chief Range Off{¢ERO”) - Es la autoridad principal sobre todas personas y
actividades en los ejercicios de tiro bajo su @anyr observa la justa, correcta y permanente aglin de
estas reglas (bajo la autoridad directa del Ranagtéd).

Arbitro de Estadisticas )(Stats Officer (*pOSupervisa el equipo de la sala de estadistiglasual recoge,
ordena, verifica, registra en el ordenador y retitadas las hojas de puntuacién y, por ultimo, ipadbs
resultados parciales y finales. (Bajo la autoridiedcta del Range Master).

Jefe de Mantenimiento (Quartermaster (“QMDistribuye, repara y mantiene todo el equipo aemo (por
ejemplo, blancos, cinta de tapar, pintura, escexitagretc.), otras necesidades del campo (por éjenmpers,
baterias, grapadoras, grapas, etc.) y reponeflescos de los arbitros de campo (bajo la autordiaatta del
Range Master).

Jefe de Arbitros de la Competicion (Rangetita(*RM”) - Tiene autoridad total sobre todas pessonas y
actividades dentro de todo el campo, incluyendorségd del campo, la ejecucion de todos los redosride
tiro y la aplicacién de estas reglas. Todas lasalifisaciones y protestas por arbitraje deberdg@gidas a su
atencién. Normalmente, el Range Master, es designadrabaja con, el Director de la Competiciom Si
embargo, con respecto a competiciones IPSC aprslaaalivel IV o superiores, la designacion del Rang
Master esta sujeta a la previa aprobacion portesdel Comité Ejecutivo de IPSC.

7.1.5.1 Las alusiones a “Range Master” a lo latgeste reglamento hacen referencia a la persenasia
actuando como Range Master en la competicién @efrgado autorizado para una o mas funciones
especificas), sin tener en cuenta cualquier ramgonacional o regional.

Director de la Competicion (Match Direct6MD”) — Tiene a su cargo la administracion genedal la
competicion, incluyendo la composicién de escuadsisiificacion de horarios, construccion del campo
coordinacion de todo el personal de mantenimienta grovision de servicios. Su autoridad y deciegon
prevaleceran en relacién a todos los asuntos exceptrespecto a las cuestiones en estas reglasdkes son
del dominio del Range Master. El Director de la @etition es designado por la instituciéon organizado
trabaja junto con el Range Master.

Disciplina de los Arbitros de Competicion

El Range Master posee autoridad sobre témosirbitros de competicion que no sean el Diredmrla
Competicidn (exceptuando cuando el Director de danfeticidon estd participando como competidor en la
competicion), y es responsable de las decisiomesecoientes a conducta y disciplina.

En el eventual caso que un arbitro sea @lgjetuna sancion disciplinaria, el Range Mastee dsbviar un
informe del incidente y los detalles de la accigstiglinaria al Director Regional de la Region degen del
arbitro de la competicién, al Director RegionallaldRegién que organiza la competicion, y al pretiglele la
International Range Officers Association (IROA).

Un arbitro que haya sido descalificado dedmpeticion por cometer una infraccion de segdridaando

competia, continuara teniendo derecho a actuar dhbitro para esa competicion. El Range Master godr
tomar cualquier decisién relacionada con la pgdicion de un arbitro.

Designacion de arbitros
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7.3.1 Los organizadores de la competicién debetesade que comience el mismo, designar un Diretgola
Competicidon y un Range Master para que se encardedas tareas detalladas en estas reglas. El Range
Master nombrado deberia, preferentemente, seaglcompetente y experimentado arbitro tituladogimes
(Ver también Regla 7.1.5). Para las competiciohiégel | y 1, se puede designar a una misma pergaia
actuar de Director de la Competicién yRange Master.

7.3.2 En estas reglas, las referencias a arbitros (mon@p, Arbitro, Range Master, etc.), significangmeral que
haya sido oficialmente designado por los organimslale la competicién, para actuar con una actmacié
oficial en el mismo. Las personas que son arbitibdados, pero que, en realidad, estan participagsomo
competidores regulares de la competicién, no tigrasicion o autoridad como arbitros en esa comipetic

Tales personas no deberian, por tanto, participéa eompeticion usando vestimenta que posea iigniasde
arbitro.
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Capitulo 8: El Recorrido de Tiro

8.1

8.1.1

8.1.2

8.1.3

8.1.4

8.1.5

Condiciones de Arma Corta Lista

La condicién de arma lista para armas cortas semadamente como se especifica abajo. Sin embarge| e
eventual caso que un competidor decida no cargackmara cuando le sea permitido por el briefsgit®
del ejercicio, tanto sea en forma inadvertida ennional, el arbitro no debe efectuar ninguna acgia que el
competidor es siempre el responsable del manejardel.

Revolver:
8.1.1.1 Accién Simple Solamente: no estan aprabpdoa competiciones IPSC.

8.1.1.2 Accion Doble/Selectiva: martillo completmte abatido y cilindro cerrado. Si las pistolas
semiautomaticas se preparan “sin cargador puestm yfrecadmara vacia”, los revolveres se preparan
con el cilindro vacio, (en cualquier otro caso)s leevolveres se preparan con un cilindro
completamente cargado.

8.1.1.3 Los revolveres no tradicionales (por ejengguellos que operan en modo de “auto-cargagnest
sujetos a las siguientes reglas y/o cualquier querimiento estipulado por el Range Master (ver
también Apéndice D5).

Pistolas semiautomaticas:
8.1.2.1 “Simple Accion” — Recamara cargada, nlartilontado, con seguro externo aplicado.
8.1.2.2. “Doble Accion” — Recamara cargada, martihmpletamente abatido o desmontado (decocked).

8.1.2.3 *“Accion Selectiva” — Recamara cargadatittacompletamente abatido o decocked, o recamara
cargada y el martillo montado con el seguro extaplado.

8.1.2.4 Para todas las pistolas semiautomatitt&r,neino “seguro externo” significa la palancasagguridad
principal visible en el arma (por ejemplo, el segde pulgar en las armas de la familia “1911”). En
caso de duda, el Range Master es la autoridadeinabtas cuestiones.

8.1.2.5 Siun arma dispone de una palanca derdadardel martillo (decocking lever), el martillobedea ser
desarmado, exclusivamente, con ella, sin tocaatdllg Si el arma no dispone de dicho dispositivo,
el martillo debe ser bajado en forma manual y segartodo su recorrido hacia adelanta (es decir, no
debe ser bajado s6lo hasta el seguro de caida pagicion intermedia similar).

Si un recorrido de tiro requiere que undofassemiautomatica sea preparada con la recansaia,Via
corredera debe estar completamente hacia adelaeteadqa) y el martillo, si lo tiene, debe estar
completamente abajo o desmontado (decocked) (tammbréRegla 8.1.1.2).

8.1.3.1 Cuando el briefing escrito de un ejercig@quiere que el arma del competidor y/o su eqsg®
puesto sobre una mesa u otra superficie antes 8eflal de Inicio (Start Signal), ellos deben ser
colocados como esta estipulado en el briefing tesctél ejercicio. Aparte de los componentes
normalmente fijados a ellos (por ejemplo: un appgm el pulgar, aleta de seguro, tiradores (racker)
etc.), no se deben usar otros elementos para elgatificialmente ( ver también Regla 5.1.8).

A no ser por cumplimiento con las exigendasuna Division (ver Apéndices D), a un competidorse lo
puede restringir en el nimero de balas a ser casgadecargadas en un arma corta. Los briefinggasde

los ejercicios, s6lo pueden estipular cuando sedéacargar el arma o cuando se requieren recargas
obligatorias, cuando esto sea permitido bajo largd.5.2.

Con respecto a las armas cortas usadasrgretioiones IPSC, se aplican las siguientes déimis:

8.1.5.1 “Simple Accién” significa que la activaoidlel gatillo causa una sola accion (es decir,acdliel
martillo o el percutor).
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8.1.5.2 “Doble Accion” significa que la activacién del diticausa mas de una accion (es decir, el madillo
percutor se levanta o retrocede, y después cae).

8.1.5.3 “Accibn Selectiva” significa que el arn@ta puede ser operada en modo “Simple Accién” obiB
Accion”.

8.2 Condicién de Competidor Preparado

8.2.1

8.2.2

8.2.3

8.2.4

8.2.5

Se denomina cuando, bajo la orden directa de utmairb

El arma es preparada como se especifiqued briefing escrito de del ejercicio, y en confodad con los
requerimientos de la Divisién declarada.

El competidor asume la posicion de comiegmuoo se especifique en el briefing escrito enelcgio. A no
ser gue se especifique otra cosa, el competida estar parado en posicion erguida, de cara hefiadd

de la galeria, con los brazos colgando naturalmentes lados del cuerpo (ver) Apéndice E2).) A un
competidor que intenta o completa un recorridoirde én el cual se uso una posicién de comienzoriecta,

se le puede solicitar, por parte de un arbitro,rgpéa el recorrido de tiro.

Un recorrido de tiro nunca debe requerieomitir que un competidor toque o sostenga un adispositivo
de carga o municién después del comando de “Atah¢tandby) y antes de la “Sefial de Comienzo”r(Sta
Signal) (excepto por los toques inevitables coralttebrazos).

Un recorrido de tiro nunca debe requeriryiueompetidor desenfunde un arma con la mano.débil

Un recorrido de tiro nunca debe requerir gueompetidor re-enfunde un arma después de & definicio.
Sin embargo, un competidor puede re-enfundar siempuando esto sea realizado en forma seguranynal
esté o descargada o en una de las condicionesrdeliata especificadas en la Seccion 8.1. Lasweiohes
estaran sujetas a descalificacion (ver Regla 10)5.1

8.3 Ordenes del Arbitro

8.3.1

8.3.2

8.3.3

8.3.4

Las Ordenes aprobadas y su secuencia son como sigue

“Cargue y Prepare” (“Load And Make Ready(p-“Prepare” para comienzos con un arma descaydada
“Make Ready”) — Esta orden significa el inicio dBecorrido de Tiro”. Bajo la supervision directd debitro,
el competidor debe mirar hacia el fondo de la ¢gales en una direccidn segura especificada porbétrd,
ajustarse la proteccién visual y auditiva, y prepagl arma de acuerdo al briefing escrito del @jarc
Entonces, el competidor, debera asumir la posid@micio requerida. En este punto, el arbitro pgosra.

8.3.1.1 Una vez que se haya dado la orden apromadampetidor no puede moverse fuera de la uldicac
de inicio, antes de la orden de “Sefal de Inic#iri,la aprobacién previa, y bajo directa superisio
del arbitro. Una violacién provocara una advertammara la primera infraccion y puede ser en la de
aplicacién la Regla 10.6.1 para una siguient@adion en la misma competicion.

“¢ Esta Listo?”(“Are You Ready?”) - La falta dualquier respuesta negativa por parte del codgpeindica
que él comprende por completo los requerimientdsretmrrido de tiro y esta listo para proceder.eBi
competidor no esta listo al momento de este comagidiebera decir “No Listo” (“Not Ready”). Cuandb
competidor esté listo, él deberia asumir la posidi@ inicio requerida para indicar su disposicidarbitro.

“Atencién” (“Standby”) — Esta Orden debestr seguida por la sefal de inicio dentro de 1sagundos
(también ver Regla 10.2.6).

“Sefal de Inicio” (“Start Signal”) - Es lafsé para que el competidor comience su intental eecerrido de
tiro. Si un competidor no reacciona a la sefialrdeid, por cualquier razoén, el arbitro confirmardegel
competidor esta listo para intentar el recorridotid® y continuara las 6rdenes de campo desdg Esta
Listo?” (“Are You Ready?”).

8.3.4.1 En el eventual caso que un competidor,vierdidamente, comience a disparar Prematuramente
(“comienzo en falso”), el arbitro, tan pronto cosea posible, detendra y hara repetir el ejercicio a
competidor una vez que el recorrido de tiro hagla séstaurado.
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8.3.5

8.3.6

8.3.7

8.3.8

8.3.9

8.3.10

8.4

8.4.1

“Alto” (“Stop”) - Cualquier arbitro asignada un ejercicio puede dar esta orden, en cualqu@nento

durante el ejercicio de tiro. El competidor debdegar de disparar inmediatamente, dejar de moyeesperar

mas instrucciones por parte del arbitro.

8.3.5.1 Cuando dos o més ejercicios de tiro corapamha galeria o rea en comun, los arbitros pueden
dar otras ordenes intermedias al finalizar el primjercicio de tiro, a los efectos de preparar al
competidor para el segundo y siguientes ejercidosiro (por ejemplo, “Recargue si lo requiere”).
Cualquiera de dichas érdenes intermedias que seatas, deben estar claramente establecidas en el
briefing escrito para el ejercicio.

“Si Termind, Descargue y Muestre el Armalf (You Are Finished, Unload And Show Clear”) - Si e
competidor ha terminado de disparar, él debe Isajarma y mostrarla para su inspeccion por elrartibn

la boca del cafion apuntando hacia el fondo deléaigael cargador extraido del arma, la corredetenida o
sostenida abierta, y la recamara vacia. Los rekgdveleben presentarse con el cilindro hacia afyera
descargado.

“Si estd descargada, Dispare, Enfunde”Gtdar, Hammer Down, Holster”) - Después de dar esian, el
competidor no debe seguir disparando (ver Regl@.6.1). Mientras continda apuntando el arma en &rm
segura hacia el fondo de la galeria, el competidbe realizar una verificacion final del arma cigue:

8.3.7.1 Pistolas semiautomaticas — Liberar la cema y presionar el gatillo (sin tocar el martillo)
dispositivo para bajar el mismo (decocker), si@s g hay). Si la pistola posee un dispositiva; gl
requiera que se inserte un cargador para perniiérsg presione el gatillo (seguro de cargador), el
competidor debe, cuando se emite esta orden, iafoaimarbitro, quién supervisara en forma directa
el uso, y siguiente introduccion, de un cargadefospara facilitar este proceso.

8.3.7.2 Revolver — Cerrar el cilindro vacio (sindr el matrtillo, si es que lo hay).

8.3.7.3 Si el arma prueba estar vacia, el commetiebe enfundar su arma. Una vez que las manos del
competidor estan libres del arma enfundada, etiejerde tiro se declara como terminado.

8.3.7.4 Si el arma no prueba estar vacia, elrarl@petira las érdenes desde la Regla 8.3.6 &nalnien
Regla 10.4.3).

“Campo Libre” (“Range Is Clear”) - Hasta gesta orden no sea dada por el arbitro, los codyes o
personal de la competicion no deben avanzar, ocedeer, de la linea de tiro o de la posicion defiiral. Una
vez que se haya dado esta orden, los arbitros petigores podran avanzar para puntuar, parchesaurar
blancos, etc.

Un competidor con una discapacidad audéesera puede, sujeto a previa aprobacion por paft&ange
Master, tener derecho a recibir las Ordenes de Gamfbales anteriores, acompafiadas por sefialedassu
y/o fisicas.

8.3.9.1 Las sefiales fisicas recomendadas soncgopen el hombro del lado débil del competidon an
protocolo de cuenta atras, a saber, 3 golpecit@s ‘p&sta Listo?” (“Are You Ready?”), 2 golpecitos
para “Atencion” (“Standby”) y un golpecito coinc@ido con la “Sefial de Inicio” (“Start Signal”).

8.3.9.2 Los competidores que en lugar de est@etlessar sus propios dispositivos electrénicos otde
tipo, deben, primeramente, enviarlos al Range Mgsiea ser examinados, probados y aprobados
antes de ser usados.

No hay comunicaciones de campo fijas, didasi para ser usadas en la zona de crondgrafarmgrrueba de
control de equipo (la cual puede estar situadandagar lejos del campo de tiro). Los competidaresieben
manejar sus armas cortas, o retirar las banderssgigidad de las recAmaras de las armas larggs) sea el
caso, hasta que el examinador le solicite querfaasile sean pasadas a €l, de acuerdo a sus tstRE Las
violaciones estan sujetas a la Regla 10.5.1.

Carga, Recarga o Descarga Durante un Recorridte Tiro

Cuando esté cargando, recargando o desdardanante un recorrido de tiro, los dedos del atidpr deben
estar visiblemente fuera del guardamonte exceptoelesté especificamente permitido (ver Reglag.8.y.
8.3.7.1), y el arma debe estar apuntando en dines®gura hacia el fondo de la galeria o en otecddn
segura autorizada por el arbitro (ver Reglas 10:9.0.5.2).
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8.5

8.5.1

8.6

8.6.1

8.6.2

8.6.3

8.7

8.7.1

8.7.2

8.7.3

Movimiento

Excepto cuando el competidor esté realmegmiatando o disparando a los blancos, todo movimidgebe ser
realizado con los dedos visiblemente fuera deldaraonte y el seguro externo deberia estar puektrnta
debe ser apuntada en una direccién segura. “Montoiiese define como cualquiera de las acciones
siguientes:

8.5.1.1 Dar mas de un paso en cualquier direccion.
8.5.1.2 Cambiar de posicion de tiro (por ejemgpie a arrodillado, de sentado a de pie, etc.).
Asistencia o Interferencia

No se puede dar asistencia de ningun tipo @mpetidor durante un recorrido de tiro, excepte cualquier
arbitro asignado a un ejercicio, en cualquier mamepuede dar advertencias de seguridad al congpetid
Tales advertencias no seran base para que, al tdompse le otorgue la repeticién del ejerciciesfroot).

8.6.1.1. A los competidores que estén confinadasasilla de ruedas o dispositivos similares, ahdge
Master les puede dar una dispensacion especiatespecto a la asistencia en su movilidad, sin
embargo, lo previsto por la Regla 10.2.10 puedesatiaplicable, a discrecion del Range Master.

Cualquier persona que provea asistenciacmnpetidor durante un recorrido de tiro sin lavire@probacion
de un arbitro (y el competidor que reciba dichatascia) puede, a criterio de un arbitro, incuerr una
penalizacion por error de procedimiento para esiejo y/o estar sujetos a la Seccién 10.6.

8.6.2.1 Cualquier persona que interfiera verbatmende otro modo, con un competidor durante sentot
en un recorrido de tiro, puede estar sujeto a zxiSe 10.6. Si el arbitro cree que la interferencia
afecta significativamente al competidor, él debderimar del incidente al Range Master, quien puede,
a su criterio, ofrecer al competidor afectado equmta el ejercicio de tiro.

En el eventual caso que el contacto acatlenh el arbitro u otra influencia externa, hayarferido con el
competidor durante el ejercicio de tiro, el arbipoede ofrecer al competidor que repita el ejesciéil
competidor debe aceptar o rechazar la oferta atgeser tanto el tiempo como la puntuacion de sentot
inicial. Sin embargo, si el competidor comete unfaccion de seguridad durante cualquiera de esas
interferencias, se le pueden aplicar las previsialgela Seccion 10.4 y 10.5.

Toma de Miras, Disparo en Seco e Inspeccionl dercicio

Se le prohibe a los competidores tomar nairafectuar disparos en seco antes de la sefiandenzo. Las
violaciones supondran una advertencia para la paivez y una penalizacion de procedimiento para cad
de las siguientes veces en la misma competiciés.cbmpetidores podran, mientras apuntan sus aratie h
el suelo, ajustar sus miras electrénicas.

Cuando realizan su inspeccion del recomieldiro (“walkthrough™), se prohibe a los competioel uso de
ayudas de punteria (por ejemplo, la totalidad ¢epde una réplica de arma de fuego, cualquier pheten
arma real incluyendo cualquier accesorio de el#s,), excepto por sus propias manos. Las violasion
supondran una penalizacién de procedimiento paa td#chccion (ver también Regla 10.5.1).

No se le permitirda a ninguna persona queeemtse mueva a través de un recorrido de tirdasiorevia
aprobacion de un arbitro asignado a ese recorridel dRange Master. Las violaciones incurrirdn en u
advertencia para la primera infraccion y, las icdranes siguientes, pueden estar sujetas a lospoepor la
Seccion 10.6.
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Capitulo 9: Puntuacion

9.1

9.11

9.1.2

9.1.3

9.14

9.1.5

9.1.6

Reglas Generales

Aproximacion a los Blancos - Mientras seé gstintuando, los competidores o sus delegados hende
acercarse a ningun blanco a menos de 1 (un) metta previa autorizacion del arbitro. La violacida esto
supondra una advertencia para la primera vez pecdterio del arbitro, el competidor o su delegadeden
incurrir en una penalizacion de procedimiento égaientes veces dentro la misma competicion.

Tocar los Blancos - Mientras se esté califito, los competidores o sus delegados no deban toedir o
interferir de ningin modo con ningln blanco siralaorizacion del arbitro. Si el arbitro considerse gl
competidor o su delegado ha influenciado o afec&ldwroceso de puntuacion debido a tal interfegengi
podra:

9.1.2.1 Puntuar el blanco afectado como un blandmpactado (missed); o
9.1.2.2 Imponer penalizaciones por cualquier blar@eshoot afectado.

Blancos Parcheados Prematuramente - Sianodes parcheado prematuramente, evitando lanteteion
de la puntuacion real, el arbitro debe ordenartmaipetidor que vuelva a repetir el ejercicio.

Blancos No Restablecidos - Si, después deuguecorrido de tiro haya sido completado pocampetidor
previo, uno 0 mas blancos no han sido parcheadospiapdamente para el competidor que esta siendo
puntuado, el arbitro debe juzgar si se puede o etermiinar una puntuacidon precisa. Si hay impactos
puntuables extra o impactos penalizables cuestiesiap no esta claro cuales son los impactos hepbiosl
competidor que se esta puntuando, se le debe ordd¢iwampetidor afectado, que repita el ejercicio.

9.1.4.1 En el eventual caso que los parches a aplicada a un blanco de papel restaurado, se ltaydo
accidentalmente por el viento, gases expelidodgpboca del cafion del arma u otra razén, y no esta
claro para el arbitro cuales son los impactoszadbs por el competidor que esta siendo puntuado, a
competidor se le solicitara que vuelva a repetieebrrido de tiro.

9.1.4.2 Un competidor que vacile o se detenganteirsu la ejecucién de un ejercicio de tiro, delada
creencia de que uno o0 mas blancos de papel no Ba@restablecidos, no tendra derecho a repetir el
ejercicio (re-shoot).

Impenetrable - El area puntuable de todesblancos IPSC, puntuables y no-shoots, se coasmige es
impenetrable. Si:

9.1.5.1. Una bala impacta completamente dentroades puntuable de un blanco de papel, y continda e
impacta el area puntuable de otro blanco de papé@hpacto en los siguientes blancos de papel no
contaran para calificacién o penalizacion, seganeseaso.

9.1.5.2 Una bala impacta completamente dentroated puntuable de un blanco de papel, y continda e
impacta o hace caer un blanco metalico, esto sat@db como un fallo de equipo de campo. Se le
solicitara al competidor que repita el ejercicispleds que el mismo haya sido restaurado.

9.1.5.3 Una bala impacta parcialmente dentro @&l puntuable de un blanco de papel o metélicongiraia
e impacta el area puntuable de otro blanco de pap@hpacto en los siguientes blancos de papel
también contaran para calificacion o penalizacs@glin sea el caso.

9.1.5.4 Una bala impacta parcialmente dentro @& guntuable de un blanco de papel o metalicontiraia
y hace caer (0 impacta el area puntuable de) ¢arecb metdlico, el siguiente blanco metalico caido
(o impactado) también contaran para calificaciqgenalizacion, segin sea el caso.

Cubierta dura - A no ser que, en el briefisgrito de un ejercicio, sean descritos espenificee como “
cobertura blanda” (soft cover) (ver Regla 42)4todas las decoraciones, paredes, barreraslipantie
vision y otros obstaculos, seran considerados commerta dura” (hard cover) impenetrable. Si:
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9.1.7

9.2

9.2.1

9.2.2

9.2.3

9.3

9.3.1

9.4

94.1

9.4.2

9.4.3

9.1.6.1 Una bala impacta completamente dentrautieta dura, y continda para impactar cualquiancd
de papel puntuable o no-shoot, ese impacto no i@ptra puntuacion o penalizacion, segun sea el
caso. Si no se puede determinar que impacto(shdsamco de papel puntuable o no-shoot son el
resultado de disparos hechos a través de cubiersa €l blanco de papel puntuable o no-shoot sera
puntuado sin tener en cuenta los impactos de npayduacion (valor).

9.1.6.2 Una bala impacta completamente dentroub&rta dura, y continla para impactar o hacer aaer
blanco metalico, esto sera tratado como fallo depegde campo (ver Seccion 4.6). Se le solicitara a
competidor que repita el ejercicio después que balgarestaurado.

9.1.6.3 Una bala impacta parcialmente dentro ééeda dura, y continda para impactar el area @boiéude
un blanco de papel, el impacto en dicho blancoazénpara puntuacién o penalizacion, segun sea el
caso.

9.1.6.4 Una bala impacta parcialmente dentro #édia dura, y continlia para hacer caer un blaretdlino
puntuable, el blanco metélico caido contara pardayacion. Si la bala impacta parcialmente dentro
de la cubierta dura, y continla haciendo caer aatgpun blanco metdlico penalizable, el blanco
caido o impactado como consecuencia, contara cemalipacion.

Postes de soporte - Los postes de sopotts tdancos no son ni cubierta dura ni cubiertadida Lo disparos
gue hayan pasado completamente o parcialmenteeastde los postes de soporte de los blancos guklss
impactan un blanco de papel o metal, contarangaraiacion o penalizacion, segin sea el caso.

Métodos de Puntuacién

“Comstock” - Tiempo ilimitado que se detieme el Ultimo disparo, niumero ilimitado de dispasser
realizados, nimero estipulado de disparos purdgagiur blanco.

9.2.1.1 La puntuacién de un competidor se calsulaando el valor méas alto del nimero de disparos po
blanco estipulados, menos las penalizacionegidivipor el tiempo total (registrado con dos
decimales) empleado por el competidor en compkdtaecorrido de tiro, para obtener un factor de
acierto (hit factor). El resultado general def@j@o se calcula dandole al competidor con efdgtor
mas elevado la maxima cantidad de puntos dispanipkra el recorrido de tiro, con todos los
demés competidores, ordenados en forma correldéibajo del ganador del ejercicio.

Los resultados por ejercicio deben ordenfzsacompetidores dentro de la Divisién declarasta,orden
descendiente de puntos individuales obtenidosulzalos con 4 (cuatro) decimales.

Los resultados de la competicion deben @rdardos competidores dentro de la Division dedaran orden
descendiente del total combinado de puntos indales obtenidos por ejercicio, calculados con 4
(cuatro) decimales.

Empates

Si, en opinidn del Director de la competicidebe romperse un empate en los resultados deoumgeticion,
los competidores afectados deberan disparar unésorecorridos de tiro, designados o creados irettor

de la competicion, hasta que se rompa el emphtesttado de este “desempate” (tiebreaker) s€ia ssado
para determinar la posicion final de los competdmfectados, y sus puntos de la competicion fmdts)

permaneceran sin cambios. Los empates nunca dedgerse por azar.

Valores de Puntuacion y Penalizaciones

Los impactos en los blancos IPSC y no-shsetén calificados de acuerdo a los valores aposbpdr la
Asamblea de IPSC (ver Apéndices B y C y mas abajo)

Cada impacto visible en el area puntuablendglanco de papel no-shoot, sera penalizado emosml0(diez)
puntos, hasta un maximo de 2 (dos) impactos @mchl no-shoot.

Cada impacto visible en el area puntuablerddlanco no-shoot de metal, sera penalizado camos10
(diez) puntos, hasta un méaximo de 2 (dos) impgmodblanco) no-shoot, sin importar que haya sideftado
para caer 0 no.
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9.4.4

9.5

951

9.5.2

9.5.3

9.54

955

9.5.6

9.5.7

9.6

9.6.1

9.6.2

9.6.3

9.6.4

9.6.5

9.6.6

9.6.7

Cada impacto perdido (miss) sera penalizadamenos 10 (diez) puntos, excepto en el casaep® blancos
que desaparecen (ver Regla 9.9.2).

Politicas de Puntuacién

A no ser que se especifique otra cosa kriefing escrito de un ejercicio, a los blancogpdpel puntuables se
les debe disparar un minimo de un disparo a cadacon los dos mejores impactos puntuados. Alkrscbs
metélicos puntuables se le debe disparar un mideanm disparo a cada uno y deben caer para puntuar

Si el diametro del impacto de una bala erblanco puntuable toca la linea de separacion eluseareas
puntuables, o la linea entre el borde no puntughle area puntuable, o si atraviesa varias areasigbles,
sera calificado con el valor mas alto.

Si el didmetro de una bala toca el areaupie de blancos puntuables superpuestos y/o raisshé recibira
todos los puntos y penalizaciones aplicables.

Los desgarros radiales que parten haciaaafiesde la perforacion de una bala, no contaréemmatuacion
ni penalizacién.

9.5.4.1 Perforaciones agrandadas en blancos del, pas cuales excedan el didmetro de la bala del
competidor no contaran para calificacion o penel@a a no ser que haya evidencia visible dentro de
los residuos de la perforacion (por ejemplo, unaceale grasa, estrias, una corona, etc.), para
eliminar la presunciéon de que la perforacion hagla sausada por un rebote o restos de una bala
(splatter).

La puntuacién minima para ejercicio seféeo).

Un competidor que no dispara en la partatdtode cada blanco puntuable en un recorrido rde pior lo
menos un disparo, incurrira en una penalizaciérpaeedimiento por cada blanco, por “no disparar un
blanco”, como también en las penalizaciones apd#ss por misses (ver Regla 10.2.7).

Impactos visibles en blancos de papel pbigsa no-shoots, los cuales son el resultadogpahs
efectuados a través de la parte trasera de ese hlanco de papel puntuable o no-shoot, y/o ingsague no
produzcan un agujero claramente distinguibleeés del frente de un blanco de papel puntuableshoot,
no contaran para puntuacion o penalizacion, segérel caso.

Verificacién y Objecion de Puntuaciones

Después que el arbitro haya declarado “Cabilp@”, al competidor o a su delegado se le peranique
acompafie al arbitro responsable de la puntuacdmyerificar la misma.

El arbitro responsable de un ejercicio de, fpuede estipular que el proceso de calificac@émenzara
mientras el competidor se encuentra completandoeisho. En tales casos, el delegado del competieioe
derecho a acompafar al arbitro responsable deutdugcion a los efectos de verificar la misma. Los
competidores deben ser avisados de este procadinuarante el briefing de la escuadra.

Un competidor (o su delegado) que no verdfigin blanco durante el proceso de puntuaciéndeitrdo
derecho de apelacién con respecto a la puntudeid@se blanco.

Cualquier reclamacion de una puntuacionralpecion debe ser apelada al arbitro por el coohgre(o su
delegado) antes de que el blanco en cuestion istadp, parcheado, o restaurado, de lo contrastase
reclamaciones no seran aceptadas.

En el caso que el arbitro mantenga la peidneo penalizacion original y el competidor noéesatisfecho,
éste podra apelar al Jefe de Arbitros de Areaspdés al Range Master para una decision.

La decision del Range Master con respecta puntuacion de impactos en blancos y no-shootd se
definitiva. No se permitirdn apelaciones con respa tales decisiones de puntuacion.

Durante una reclamacién de puntuacion,seblanco/s en cuestiéon no debe/n ser parcheaddrserferido/s
de ninguna manera, hasta que la reclamacion sealt® de no ser asi, se aplicara la Regla E1&bitro
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9.6.8

9.6.9

9.7

9.7.1

9.7.2

9.7.3

9.7.4

9.7.5

9.7.6

9.7.7

podra retirar el blanco de papel en disputa damicaio de tiro, para un examen posterior, a lextes de
evitar demoras en la competicion. Ambos, el &bytrel competidor, deberan firmar el blanco e iadic
claramente cual(es) es (son) el(los) impacto(gX@{s) a reclamacion.

Como y cuando sea necesario, se debe udarrda exclusiva plantillas de puntuacion (scoromgrlays)
aprobadas por el Range Master, para verificadgterminar la zona puntuable aplicable a los ingzgacten

un blanco de papel.

La informacién de puntuacion podra ser tiadaamediante el uso de sefiales con las manosApéndice
F1). Si una puntuacién es reclamada, los blancosuestion no deben ser tocados hasta que hayan sid
verificados por el competidor o su delegado, desau con todas las disposiciones que haya aprotbado
antemano el Range Master (ver también la Regld)9.1

Hojas de Puntuacion

El arbitro debe registrar toda la informaci@ncluyendo cualquier advertencia formulada) anhbja de
puntuacion de cada competidor, antes de firmBeéapués que el arbitro la haya firmado, el compeiittbe
agregar su firma en el lugar apropiado. Si el @oe Regional lo aprueba, podran utilizarse firmas
electronicas en las hojas de puntuacion. Debemsaisalimeros enteros para registrar puntuaciones o
penalizaciones. El tiempo transcurrido utilizado @l competidor para completar el recorrido de, tilebe ser
registrado, en el lugar apropiado, con 2 (dosinales.

Si se requiere hacer correcciones a unadeogaintuacion, éstas deben estar claramenteresigistn el
original y demés copias de la misma. El competidet arbitro deberian poner sus iniciales pardgcier
correccion.

Si por cualquier razén, un competidor reahfanar o poner sus iniciales en una hoja de @i, este
hecho debe ser notificado al Range Master. SeagR Master esta seguro de que el recorrido dadido

realizado y puntuado correctamente, la hoja deuagidn sin firmar sera enviada en forma normal gara
inclusién en los resultados de la competicion.

Una hoja de puntuacion firmada por ambospegidor y arbitro, es evidencia concluyente quejeicicio de

tiro ha sido completado, y que el tiempo, puntaes y penalizaciones registrados en la mismac@wactos
y no rechazados. La hoja de puntuacion firmadzoesidera un documento definitivo y, con excepciérun
consentimiento mutuo entre el competidor y eltésbiirmante, o debido a una decision de arbitrafdp
podré ser modificada para corregir errores aritogto para agregar penalizaciones de procedimizgjtmla
Regla 8.6.2.

Si se encuentra que una hoja de puntuag@ia tatos insuficientes o0 en exceso, o si el tiemp ha sido
registrado en ella, esa hoja debe ser inmediatememtregada al Range Master quien, normalmente, le
solicitara al competidor que repita el ejercicotido.

En el caso que no sea posible efectuarsiiaet del ejercicio por cualquier razén, prevaléodas siguientes
acciones:

9.7.6.1 Sifalta el tiempo, el competidor recilpuintuacion O (cero) para ese ejercicio.
9.7.6.2 Si se ha registrado un nimero insuficidetempactos o misses, aquellos que hayan sidstrados

9.7.6.3 Si se ha registrado un nimero en excesmplactos o misses, se usaran los impactos puesudé
mayor valor que se hayan registrado.

9.7.6.4 Las penalizaciones de procedimiento tragias en la hoja de puntuacion seran consideradas
completas y definitivas, excepto si se aplicRdgla 8.6.2.

9.7.6.5 Si en la hoja de puntuacion falta la iieacion del competidor, ella debera ser entregadaange
Master, quien debe tomar cualquier accion que densinecesaria para rectificar la situacion.

En el caso que el original de una hoja dgyacion se pierda o esté de otro modo no dispaniel usara la
copia o duplicado del competidor, o cualquier ategistro escrito o electronico aceptado por eldgean
Master. Si la copia del competidor, o cualquieo okgistro escrito o electrénico no se encuerdisponibles,

0 son considerados por el Range Master como aisafemente legibles, se le solicitara al competie
repita el recorrido de tiro. Si el Range Master sidera que no es posible efectuar el re-shoot, por
cualquier razén, el competidor incurrira en umil® y puntuacién de cero para el ejercicio afectado
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9.7.8

9.8

9.8.1

9.8.2

9.8.3

9.8.4

les

9.8.5

9.9

9.9.1

9.9.2

9.9.3

9.9.4

9.10

9.10.1

A ninguna persona, que no sea un arbitroriaatio, se le permitird manipular el original deathoja de
puntuaciéon que se encuentre retenida en un dperoi@n cualquier otro lugar, después que hayafgichada
por el competidor y un &rbitro, sin la previa d@oodn del arbitro o de personal que esté direatéane
involucrado con el area de Estadisticas. Las eiofees supondran una advertencia (warning) papaitaera
infraccion, pero estaran sujetas a la Seccion i&é las siguientes veces en la misma competicion.

Responsabilidad de la Puntuacion

Cada competidor tiene la responsabilidachaetener un registro preciso de sus puntuacioeesicando los
listados publicados por el arbitro de Estadisticas

Después que todos los competidores hayampletado la competicion, se deben publicar los tadak
provisionales por ejercicio, en un lugar visibfeel campo de tiro y, en competiciones de NivebIsuperior,

en el hotel oficial de la competicién, con el gsipo de que los competidores los verifiquen. Skede
indicar claramente la hora y fecha en que talssiltedos fueron realmente publicados (no solamente
impresos) en cada lugar.

Si un competidor detecta un error en esasteglos, él debe presentar una apelacion al Arb#rEstadisticas
dentro de 1 (una) hora, después de que los rdsaltaayan sido publicados realmente. Si la apelauidse
presenta dentro del limite de tiempo, las punturses publicadas permaneceran y la apelacion sevéaiga.

A los competidores que hayan sido prograsa@o de otro modo autorizados por el Director de la
Competicién) para completar todos los recorridosid en una competicion en un periodo de tiempaana

la duracion total de la competicién (por ejemfitomato de un dia en una competicion de tres éias), se
solicitara que verifiquen sus resultados miowiales de la competicion de acuerdo a los protedtos
especiales y limites de tiempo especificados pbDirector de la competicidn (por ejemplo, una pagweb),

de lo contrario, no se aceptaran apelaciones potupcion. Los procedimientos extraordinarios deben
publicados por adelantado en el programa de Igpetiaidn y/o por medio de una nota publicada etugar
visible del campo de tiro antes del comienzo dmlapeticion (ver también Seccion 6.6).

Un Director de Competicién puede optar poblipar los resultados electrénicamente (por ejempima
pagina web) ademas de, o como alternativa a, mios fisicamente. Si es asi, los procedimientlzptados
deben ser publicados con antelacion en el progdaEra competicion y/o por medio de un anuncio icadb
en un lugar visible en el campo de tiro, antegjuke de comienzo de la competicion. Se debera praviss
competidores de las facilidades necesarias (monm@p, un ordenador) para ver los resultados sjues el
Director de la Competicion, ha elegido sélo pulilos resultados electrénicamente.

Puntuacién de Blancos que Desaparecen

Los blancos mdviles que presentan, por lnosieuna parte del area puntuable de valor masadiodo estan

en reposo (tanto sea antes o después de la a@tivatcial), o aquellos que aparecen y desaparecen
continuamente por el tiempo que dure el intenfocdepetidor de un recorrido de tiro, no son blangae
desaparecen y siempre incurriran en penalizacideéso disparar” y/o falta de impacto (misses).

Los blancos méviles que no cumplen con titeros de arriba, son blancos que desaparecenigcarriran
en penalizaciones de “no disparar’ o misses aenajge un competidor falle en activar el mecanisjue
inicia el movimiento del blanco antes de efectlaiitimo disparo para ese recorrido de tiro.

Los blancos fijos que presentan, por lo regnpa parte del area puntuable de valor mastatitg sea antes
como después de la activaciéon de un no-shoot @u®dulten o de una barrera de visibn méviles, oo s
blancos que desaparecen e incurriran en penaieeipor “no disparar” o falta de impactos (migses

Los blancos que presenten, por lo menos,pan@ del area puntuable de valor méas alto cadagque el
competidor opera un activador mecanico (por ejempha cuerda, palanca, pedal, puerta, etc.), témes
sujetos a esta seccion.

Tiempo Oficial
Solo el cronémetro (timer) utilizado pordebitro debe ser usado para registrar el tiemgasturrido de un

intento de un competidor en un ejercicio de tiroursarbitro asignado a un ejercicio de tiro (oauhitro de
mas alto nivel) entienden que un dispositivo de ioié@d de tiempo (cronémetro)esta defectuoso, a un
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competidor cuyo intento no pueda ser certificado @o tiempo preciso, se le debe solicitar que aefi-
shoot) el ejercicio de tiro.

9.10.2  Si, en opinidn de un Comité de Arbitrajetiempo acreditado a un competidor para un ejeraie tiro es
considerado irreal, se solicitara al competidor igypéta el recorrido de tiro (ver Regla 9.7.4).

9.10.3 Un competidor que reacciona a la sefiahid@ipero, por cualquier razén, no continla connsento en el
recorrido de tiro y no obtiene un tiempo oficiagistrado en el cronometro utilizado por el &obhitecibira
un tiempo de 0 (cero) y una puntuacion de 0 (qeaod ese ejercicio.

9.11 Programas de Puntuacién
9.11.1 EIl programa de puntuacion aprobado por IES€@l Match Scoring System (MSS) y el Windows® dWiat
Scoring System (WinMSS). No debe ser usado ningrpsograma para cualquier competicion aprobada po

la IPSC sin una previa aprobacién escrita del DoreRegional de la regién organizadora. En el aiddMSS
y del WinMSS, se usarén las versiones mas recidigpenibles en el sitio web de IPSC.
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Capitulo 10: Penalizaciones

10.1

10.1.1

10.1.2

10.1.3

10.1.4

10.2

10.2.1

10.2.2

10.2.3

10.2.4

10.2.5

10.2.6

10.2.7

Penalizaciones de Procedimiento — Reglas Grales

Las penalizaciones de procedimiento (esrale procedimiento) son impuestas cuando un codgpetio
cumple con los procedimientos especificados eloriefing escrito del ejercicio y/o se encuentralamolo
otras reglas generales. El arbitro que impone laalpEacion debe registrar claramente, en la hoja de
puntuacion del competidor, el nimero de errorés,rgzon por la que fueron impuestos.

Los errores de procedimiento son evaluadnsmenos 10 (diez) puntos cada uno.

“Un competidor que reclame la aplicacionimero de errores de procedimiento, puede apeldefal de
Arbitros de Area y/o al Range Master. Un competidaoe continde en desacuerdo, puede presentar una
apelacion al Comité de Arbitraje.

Las penalizaciones de procedimiento no guesdr anuladas por posteriores acciones del catopePor
ejemplo, un competidor que efectda un disparo alanco mientras se encontraba cometiendo unadalta
una linea todavia incurrird en las penalizaciompdisables aln si él, a continuacién, dispara ahmi®lanco
mientras no comete falta de linea.

Penalizaciones de Procedimiento — Reglas Grales

Un competidor que efectla disparos mierwasquier parte de su cuerpo esta tocando el suelelquier
objeto, mas alld de una Linea de Falta, recibisapenalizacién de procedimiento por cada vez.

10.2.1.1 Sin embargo, si el competidor ha ganddana ventaja competitiva significativa en cualquie
blanco(s) mientras cometia la falta, en su lugate puede aplicar una penalizacién de procedimient
por cada disparo efectuado al(los) blanco(s) estiire mientras esté cometiendo la falta. No se
aplica ninguna penalizacion si el competidor nactéfe disparos mientras comete la falta excepto
cuando es aplicable la Regla 2.2.1.5.

Un competidor que no cumpla con el procedito especificado en el briefing escrito del d@oc incurrird
en un error de procedimiento por cada falta. Sibargo, si el competidor ha ganado una ventaja ctitimpe
significativa durante la infraccién, el competigrdra recibir una penalizacién por cada disparoteéelo, en
lugar de la penalizacion simple (por ejemplo, efactmultiples disparos contrariando la posiciénostpra
requerida).

Cuando se aplican multiples penalizaci@me®s casos de arriba, ellas no deben excede&xéhm niimero

de impactos puntuables que puedan ser alcanzadad pompetidor. Por ejemplo, un competidor queagan
una ventaja mientras sobrepasa una Linea de Faitdedson visibles sélo 4 blancos metélicos, rexibin
error de procedimiento por cada disparo efectuadentnas cometia la falta, hasta un maximo de 4
penalizaciones, sin importar el nimero de disparaknente efectuados.

Un competidor que no cumpla con una recabgigatoria incurrira en una penalizacion de pdicgento por
cada disparo efectuado, después del punto dondedarerida la recarga, hasta que la recarga skzacksa

En un Tdnel de Cooper, un competidor quevawna o mas piezas del material del techo, récioia
penalizacion de procedimiento por cada pieza deodinaterial que caiga. Las piezas del materiatetgio
gue caigan porque el competidor ha empujado o dwocantra los soportes verticales, o0 como resultilo
los gases de boca del arma o de la relevacionaresp de la misma, no seran penalizables.

Si un competidor se “desliza” (creepingdr(gjemplo, mueve las manos hacia el arma, un darga
municién) o se mueve fisicamente a una posicioppsiura de tiro mas ventajosa, después de la ateen
“Atencién” (Standby) y antes de dar la “Sefial dieib”, incurrira en un error de procedimiento.ebiarbitro
puede detener al competidor a tiempo, se le aplicara advertencia para la primera infraccion vy, el
competidor, repetira el ejercicio.

Un competidor que no cumple con efectuayaquier blanco puntuable, por lo menos un dspacurrira
en 1 (una) penalizacién de procedimiento por blameés el nUmero aplicable de misses, excepto cuando
aplique lo previsto en la Regla 9.9.2.
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10.2.8

10.2.9

Si un ejercicio de tiro (o parte del misnespecifica que se debe tirar s6lo con mano fuertbil, un
competidor incurrira en un error de procedimiento gada vez que toca el arma (o la recoge de @sa,m
etc.) con la otra mano, después de la “Sefial deofrjo desde el punto desde el cual se ha estpulésparar
con una sola mano). Las excepciones son desaetigaguro externo (sin recoger el arma), recargar@gir
un mal funcionamiento (interrupcién). Sin embamgo;ompetidor se le aplicara 1 (un) error de prounghto
en base a uno “por disparo efectuado” cuandoaustd mano o brazo para:

10.2.8.1 Soportar el arma o la mufieca o brazpwatio mientras efectla disparos;

10.2.8.2 Incrementar la estabilidad con el suetwm barrera u otro elemento de decorado mientesctUef
disparos.

Un competidor que deja una posicién de finede volver y disparar de nuevo desde la misnsicipa,
siempre y cuando lo haga en forma segura. Sin @uopdos briefings escritos para Clasificatorios y
competiciones Nivel | y Il, pueden prohibir dichasiones, en cuyo caso, se aplicard 1 (una) pendliz de
procedimiento por disparo efectuado.

10.2.10 Penalizacion Especial: Un competidor queueda ejecutar completamente cualquier partandgeucicio de

tiro debido a una incapacidad o herida, puede satgehacer su intento en el ejercicio de tiro, pgde el
Range Master aplique una penalizacion en lugaredglerimiento establecido.

10.2.10.1. Si la solicitud es aprobada por el Ravigster, éste debe establecer, antes de que el
competidor haga su intento del recorrido de ta@plicacion de la penalizacion especial a ser
deducida, que ira desde un 1% a un 20% de lo®puael competidor “tal como se dispararon”.

10.2.10.2Por otra parte, el Range Master puede renunceaplicacion de las sanciones con respecto a un
competidor que, debido a que tienen una discapadisiaa significativa, es incapaz de cumplir con
los requisitos establecidos.

10.2.10.3Si la solicitud es denegada por el Range Mastexpkearan las penalizaciones del
procedimiento normales.

10.2.11 Un competidor que efectle disparos pamende una barrera construida con una altura déopoenos 1.8

10.3

10.3.1

10.3.2

10.3.3

10.3.4

10.3.5

10.4

metros, incurrira en una penalizacion de proceditoigoor cada disparo efectuado (ver también Regla
2.2.3.1).

Descalificacion de la Competicion — Reglas @rales

Un competidor que cometa una infracciénselguridad o cualquier otra actividad prohibida dteauna
Competicion IPSC, sera descalificado, y se le ichique intente los restantes recorridos de giroimportar
la planificacién o estructura fisica de la compétic

Cuando se produce una descalificaciormbét@ debe registrar las razones de la misma,fgdha y hora del
incidente, en la hoja de puntuacion del competigel,Range Master debera ser notificado lo antesbfe.

Las puntuaciones de un competidor que hesiido una descalificacién, no deben ser elimisade los
resultados de la competicién y, éstos, no debenegarados definitivos por el Director de la cotigién,

hasta que el limite de tiempo establecido en @eRE1.3.1 haya pasado, siempre que no se hayanpads
una apelacion de arbitraje de ninguna cuestidRaalje Master (o su delegado).

Si una apelacién por arbitraje es enviaelatrd del limite de tiempo establecido en la) Refla3.1,
prevalecera lo previsto en la Regla 11.3.2.

Las puntuaciones para un competidor qya hampletado un pre-match o competicién princgaluna
descalificacion, no se veran afectadas por una atiisacion recibida mientras el competidor esté
participando en un Shoot-Off u otra competiciolatal.

Descalificacion — Descarga Accidental

Un competidor que cause una descarga accidental siebdetenido por el arbitro lo antes posible. Una
descarga accidental se define como sigue:
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10.4.1

10.4.2

10.4.3

10.4.4

10.4.5

10.4.6

10.4.7

10.4.8

10.5

Un disparo, que pasa sobre el parabakerdrdateral o en cualquier otra direccién, espacia en el briefing
escrito del ejercicio, considerada como insegunalp® organizadores de la competicion siempre que u
competidor quién legitimamente efectda un dispaum &lanco, el cual sale en direccién inseguraser@
descalificado, pero se aplicaran las previsionda &eccion 2.3.

Un disparo el cual impacta en el suelordet¢ los 3 (tres) metros del competidor, excep@ndo se esté
disparando a un blanco de papel a menos de 3 (tretsps del competidor. Una bala que impacta dbsue
dentro del los 3 (tres) metros del competidor debidina carga fallida (squib load), esta exentestkeregla.

Un disparo que ocurre mientras se estéandog recargando o descargando un arma. Esto encluglquier
disparo que ocurra durante los procedimientos des@n las Reglas 8.3.1 y 8.3.7 (también ver R£gl8.9).

10.4.3.1 Excepcién — una detonacion, la cual econientras se esté descargando un arma, no sel@a@nsn
disparo o descarga sujeta a descalificacion, shaego, puede aplicar la Regla 5.1.6.

Un disparo que ocurre durante el intentcedelver una interrupcion del arma.
Un disparo que ocurre durante la transféaedel arma de una mano a otra.

Un disparo que ocurre durante un desplaramiexcepto cuando se esté, en realidad, disparanids
blancos.

Un disparo hecho a un blanco metélico desdedistancia menor a 7 (siete) metros, mediddedekfrente
del blanco a la parte mas cercana del cuerpo depetidor que esté en contacto con el suelo (vetaReg
2.1.3).

En esta Seccidn, si se puede establecda gagisa de la descarga es debida a una parte defectuosa del
arma, que el competidor no haya cometido ningufradaion de seguridad de esta Seccion, no se préduc
una descalificacion, pero la puntuacion del condpetpara ese ejercicio, sera 0 (cero).

10.4.8.1 El arma deberé ser presentada inmediatanpara inspeccion, al Range Master o su detegad
quien inspeccionara el arma y llevara a cabo ttalpruebas necesarias para establecer que ptate ro
defectuosa causoé la descarga. Un competidor ncpddspués, apelar una descalificacién por unaadgssc
accidental debida a una parte rota o defectuogd sip presenta el arma para inspeccion previmadonar el
recorrido de tiro.

Descalificacion — Manejo Inseguro del Arma.

Ejemplos de manejo inseguro de un arma incluyem, pe estan limitados a:

10.5.1

10.5.2

10.5.3

Manejar un arma en cualquier momento, émcep el area de seguridad designada o cuandot&dage
supervision de, y en respuesta a una orden didecta por, un arbitro.

Permitir que la boca del cafién apunte Hagarte delantera de la galeria, o romper losildsgde seguridad
normales o especificos, durante un ejercicio de(ércepciones limitadas: ver Reglas 5.2.7.3 y.6D.5

Si en cualquier momento durante un ejerdeitiro, un competidor deja caer su arma o cqusasta caiga,
cargada o no. Cuando un competidor, por cualgqaiedn durante un ejercicio de tiro, de forma segura
intencional coloca el arma en el suelo u otro @bgstable no sera descalificado siempre y cuando:

10.5.3.1 El competidor mantenga contacto fisiao@lcarma, hasta que ésta sea colocada firme yasagote
en el suelo u otro objeto estable, y

10.5.3.2 El competidor permanece, todo el tienapb,(un) metro del arma (excepto cuando el arntleea
a mayor distancia, bajo la supervision de un &bitr los efectos de cumplir con la posicién de
comienzo); y

10.5.3.3 No ocurre nada de lo previsto por la 88&§15.2; y

10.5.3.4 El arma se encuentra en la condicionistig (ready condition) como se especifique en lecida
8.1); o
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10.5.3.5 El arma esta descargada y la accionaeptra abierta.

10.5.4 Desenfundar o enfundar un arma dentrosiéngtes de un tanel.

10.5.5 Permitir que la boca del cafién de un armmta a cualquier parte del cuerpo del competidwamte un
ejercicio de tiro (p.e. un barrido) No aplica ddificacion si el barrido se produce mientras desada o
enfunda un arma, siempre y cuando los dedos dgbetinhor estén claramente fuera del guardamonte.

10.5.6 Permitir que la boca del cafidon de un ammngacla apunte hacia atras a la parte delante@giddria (donde
se encuentra el publico) mas all4d de un radio dan] metro, desde los pies del competidor, cuaro s
desenfunda o enfunda el arma. La concesion de tojretlo se aplica cuando el competidor estd morand
directamente hacia el fondo de la galeria.

10.5.7 Portar o usar mas de un arma durante orrige de tiro.

10.5.8 No mantener los dedos fuera del guardamoméatras se corrige una interrupcion del arma dorel
competidor, claramente mueve el arma, alejandolaglklancos a que apunta.

10.5.9 No mantener los dedos fuera del guardamdatante la carga, recarga o descarga excepto destde
especificamente permitido (ver Reglas 8.1.25 y78L3.

10.5.10 No mantener los dedos fuera del guardaturante el movimiento de acuerdo con la Regld 8.5

10.5.11 Tener un arma cargada y enfundada, equiaed de las siguientes condiciones:
10.5.11.1 Una pistola semiautomatica de simpledacodn la recamara cargada y sin el seguro puesto.
10.5.11.2 Una pistola de doble accion o de acadectva con el martillo montado y el seguro navacto.
10.5.11.3 Un revolver con el martillo montado.

10.5.12 Manejar municion real o falsa (dummy) eriwea de Seguridad, contrariando la Regla 2.4.4.
10.5.12.1. La palabra “manejar” no impide que losipetidores entren a un Area de Seguridad con mdanic
en cargadores o cargadores rapidos en sus cingjremesus bolsillos, o en su bolsa de tiro, siempreando
el competidor no extraiga fisicamente los cargaxloreargadores rapidos cargados, de sus dispasiligo
retencion o almacenamiento mientras esté dentrdréel de Seguridad.

10.5.13 Poseer un arma cargada en otro mementaoggea cuando sea especificamente autorizado@obitro.

10.5.14 Recuperar un arma caida. Las armas cdéleen, siempre, ser recuperadas por un arbitrmgdéspués de
verificar y/o descargar el arma, la colocara daewnte en la caja del arma, una funda para arnessla
funda del competidor. Dejar caer un arma descargackusar que caiga, fuera de un ejercicio de tivogs

una infraccion, sin embargo, un competidor queperziun arma caida, recibird una descalificacion.

10.5.15 Usar municién prohibida y/o insegura (®eglas5.5.4, 5.5.5. y 5.5.6), y/o usar un armaipidé (ver Reglas
5.1.10y 5.1.11).

10.6 Descalificacion — Conducta Antideportiva

10.6.1 Los competidores seran descalificados poductas, las cuales un arbitro, considere queastideportivas.
Estos ejemplos incluyen, pero no estan limitadosaaer trampas, comportamiento deshonesto, no gumpl
con directivas razonables de un arbitro, o cuatqeienportamiento capaz de hacer caer al deporteata
reputacion. El Range Master debera ser notificadgptonto como sea posible.

10.6.2 Un competidor quien, en consideracién datra, intencionalmente, se haya quitado o cansagérdida de
la proteccién visual o auditiva, a los efectos deag un re-shoot o0 una ventaja, sera descalificado.

10.6.3 Otras personas podran ser expulsadas del cammompductas consideradas inaceptables por un argitos
ejemplos incluyen, pero no estan limitados a, moplin con directivas razonables de un arbitro, rfiefencia
en la ejecucién de un ejercicio de tiro y/o el mtede un competidor por interferir, y cualquieroot
comportamiento capaz de hacer caer al deporte Enreputacion.
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10.7 Descalificacion — Substancias Prohibidas

10.7.1 Durante las competiciones IPSC, se requjaestodas las personas estén en completo coatrtd fisico
como mental de si mismas.

10.7.2 La IPSC considera como una ofensa extremewte seria el abuso de productos alcohdlicos,adrain
prescripcion médica o no necesaria y el uso deadrdggales para la mejora del rendimiento, sinoit®p
como se tomen o administren.

10.7.3 Excepto cuando se usen para propoésitoscogdos competidores y arbitros en las competisam deben
estar afectados por drogas de ningun tipo (incldgesl alcohol) durante los mismos. Cualquier peason
quien en opinion del Range Master, esta visiblemdr#jo la influencia de cualquiera de los elementos
descritos aqui, sera descalificada de la compaticiguede ser requerida a abandonar el campo.

10.7.4 La IPSC se reserva el derecho de prohiiiiqaier substancia general o especifica y a inttioden cualquier
momento, comprobaciones para detectar la presdadaiichas sustancias (ver Reglas IPSC Anti-Doping).
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Capitulo 11: Arbitraje e Interpretacion de las Reglas

111

1111

11.1.2

11.1.3

11.1.4

11.15

11.1.6

11.1.7

11.1.8

11.1.9

11.2

1121

Principios Generales

Administracién - Es inevitable que, en\adtides competitivas gobernadas por reglas, semqas disputas
ocasionales. Esta reconocido que, a los mas aitedes de competicién, los resultados son mucho mas
importantes para el competidor individual. Sin ergba una administracion y planificacion efectiva lde
competicion, evitara la mayoria, si no todas, laputas.

Acceso - Las protestas pueden ser remiti&@omité arbitraje de acuerdo con las siguientggas, por
cualquier asunto excepto donde sea especificardentgado por otra regla. Las protestas originadiasna
Descalificacion, por una infraccién de seguridailp seran aceptadas para determinar si las cikocisis
excepcionales justifican o no una reconsideraciériaddescalificacion. Sin embargo, la forma en gee
ejecuta la infraccidn, tal como la describe eltéabno esta sujeta a reclamacion o apelacion.

Apelaciones - Las decisiones las tomaainente el arbitro. Si el querellante esta en clesalo con una
decisidn, se deberia llamar al Jefe de arbitrarela para el ejercicio o area en cuestion, paraegcida. Si el
desacuerdo persiste, se debe pedir al Range Mpstatecida.

Apelacién al Comité - En caso que el glams continle estando en desacuerdo con la decisiqpuede
apelar al Comité de Arbitraje enviando una protémtaal en primera persona.

Retencion de Evidencia - El querellanteeti¢a obligaciéon de informar al Range Master dedsseo de
presentar su apelacion ante el Comité de Arbitnajouede pedir que arbitros retengan cualquier
documentacion relevante u otra evidencia, en asgerla audiencia. No seran aceptadas como evalenci
grabaciones de audio y/o video.

Preparacion de la Apelacion - El querefiaad responsable de la preparacion y envio dditdts escrita,
junto con el canon apropiado. Ambos deben ser dasial Range Master dentro del periodo de tiempo
especificado.

Obligaciones de los Arbitros de la Comyiitic Cualquier arbitro que reciba una solicitudadbitraje debe,
sin demora, informar al Range Master y debe torn& de todos los testigos y arbitros involucradpsasar
esta informacion al Range Master.

Obligaciones del Director de la Competicid recibir la apelacion de manos del Range MasteDirector
de competicién debe reunir al Comité de Arbitrajeaur lugar privado lo antes posible.

Obligaciones del Comité de Arbitraje - Ein@ité de Arbitraje esta obligado a observar y apllas actuales
Reglas de la IPSC y emitir una decisién de acueotioesas reglas. Cuando sea necesario interpre@eilds

reglas, o cuando un incidente no esta especifica@maaro por las mismas, el Comité de Arbitrajeréissu

mejor juicio en aplicacion del espiritu de las asgl

Composicién del Comité

Competiciones Nivel Ill o superior - La quusicién del Comité de Arbitraje estara sujetasaslguientes
reglas:

11.2.1.1 El presidente de la IPSC, o su delegadtegado regional) o un arbitro de la competiditutado,
nombrado por el Director de la Competicion (en@sken), servird como presidente del comité, sin
voto.

11.2.1.2 Tres (3) arbitros seran nombrados poresigente de la IPSC, o su delegado, o por el Diree la
competicion, (en ese orden), con un voto cada uno.

11.2.1.3 Cuando sea posible, los arbitros debsganompetidores de la competicion y deberian daitrds
De la Competicion titulados.

11.2.1.4 Bajo ninguna circunstancia debe, el Peesini ningn miembro del Comité de Arbitraje, wea
parte de la decisién inicial o siguientes apelaes las cuales llevaron al arbitraje.
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11.2.2

11.3

1131

11.3.2

11.4

1141

11.4.2

115

1151

11.5.2

1153

1154

1155

11.5.6

11.5.7

1158

11.5.9

Competiciones Nivel | y Il - El Director ¢tke Competicién puede nombrar un Comité de Arlstidg 3 (tres)
personas con experiencia que no sean parte delacam y que no tengan ningln conflicto de inteseson
el resultado de la misma. Los arbitros, a ser [msideberian ser arbitros de la competicion titosadr odos
los miembros del comité votaran. El arbitro magsasio, o la persona de mayor edad, si no hay éshie la
competicion, hara de presidente.

Limites de Tiempo y Secuencias

Limite de Tiempo para Apelaciones de Aalgtr Las peticiones por escrito de arbitraje dedgrenviadas al
Range Master en el formulario apropiado, acompafiddda tarifa aplicable, antes de 1 (una) hordelgse
ocurrié el incidente en disputa, registrada porddstros. El incumplimiento de estos requisitdsjara sin
validez la apelacién y no se tomaran mas accidBeRange Master debe, en el formulario de apelacién
registrar en forma inmediata la hora y la fechéaezual él recibio la apelacion.

Tiempo Limite de Decision - El comité délegar a una decision dentro de las 24 horas deeptada la
solicitud de arbitraje o antes de que los resuftddryan sido declarados definitivos por parte deddbor de

la Competicion, Si el comité no puede llegar a deeision en dicho periodo, ambos querellantes, etidgy

y terceras partes (ver Regla 11.7.1), automaticeentandran éxito en sus apelaciones, y el canch ser
devuelto.

Tasas

Importe - Para las competiciones Nivelollisuperiores, el canon de apelacion que permite guerellante
apelar al arbitraje, sera de US$ 100.00 (ddlaresriaemos cien con 0/00) o el equivalente del mé&xdamon

de inscripcion individual de la competicién (lo gsea menor), en moneda local. El canon de apelaeidm
otras competiciones puede ser fijado por los opgatures del mismo, pero no debe exceder los US$A00
(dolares americanos cien con 0/00) o equivalenteneneda local. Una apelacion presentada por el &Rang
Master con respecto a un asunto de la competiegiard exenta del pago del canon.

Pago - Si la decisién del Comité es aptgyapelacion, el canon pagado sera devuelto. 8edision del
Comité es de denegar la apelacién, el canon dea@pel debe enviarse al Instituto Regional o Comité
Nacional De Jueces Arbitros (IROC o INOC) (RROI B®™), con respecto a competiciones Nivel | y Igly
International Range Officers Association (IROA)naespecto a competiciones Nivel lll y superiores.

Reglas de Procedimiento

Obligaciones y Procedimiento del Comité €&mité estudiara la presentacion escrita y retgreh beneficio
de los organizadores, el dinero pagado por el jarte hasta que se alcance una decision.

Presentaciones - El Comité puede solidaquerellante que dé, personalmente, méas detdiesu
reclamacion y puede interrogarlo sobre cualquietg@televante de la misma.

Audiencia - Se le puede pedir al queradlgpie se retire mientras el Comité analiza masavids.

Testigos - Después, el Comité puede escuchas arbitros de la Competicion, asi como otesigos,
involucrados en la apelacion. EI Comité examinadas las evidencias presentadas.

Preguntas - EI Comité puede interrogarsalbitros y testigos en relacion a cualquier puatevante de la
apelacion.

Opiniones - Los miembros del comité evitaa@presar cualquier opinion o veredicto mientras apelacion
se encuentre en curso.

Inspeccion del Area - ElI Comité puede olasecualquier galeria o area relacionada con ldaaide y
solicitara a cualquier persona u arbitro, a quimsilere Gtil al proceso, que lo acompafie.

Influencia Indeseada - Cualquier persormaingtente influenciar a los miembros del comitédalquier modo
gue no sea presentando evidencias, puede estéa sugeciones disciplinarias a discrecion del Cérdi
Arbitraje.

Deliberacion - Cuando el Comité considezeqde estd en posesion de toda la informacién geatias
necesarias para la apelacion, ellos deliberardamieado y alcanzaran su decisién por voto mayaatar
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11.6  Veredicto y Acciones Posteriores

11.6.1 Decision del Comité - Cuando se haya alm@dmza decision por parte del Comité, éste debiad al
guerellante y al Range Master para presentar ku fal

11.6.2 Aplicacién de la Decision - Seréa resporshtl del Range Master aplicar la decision del Génitl Range
Master publicara la decision en un lugar al aleashe todos los competidores. La decision no esaetiva y
no afectara cualquier incidente anterior a la d@tis

11.6.3 La Decision es Inapelable - La decision @eiité es inapelable y no puede ser apelada ®&nque, en
opinién del Range Master, se hayan recibido nuevatencias, después de la decision, que justifiquen
reconsideracion, pero antes de que los resultadganhsido declarados definitivos por el Directorlde
Competicién.

11.6.4 Actas - La decision del Comité de Arbitragga registrada y servird de precedente paraldaalmcidente
similar durante esa competicion.

11.7 Apelaciones de Terceros

11.7.1 También pueden ser presentadas apelaciamestrias personas en base a “apelacion de terceras
partes”. En tales casos, todas las previsionestdeGapitulo seran validas.

11.8 Interpretacion de las Reglas
11.8.1 La interpretacion de estas reglas y requies es la responsabilidad del Comité EjecutiviP@&e.

11.8.2 Las personas que busquen aclaracion deuieralggla, deben enviar sus preguntas por estaitbo
sea por fax, correo o e-Malil, a las oficinas cdaf de IPSC.

11.8.3 Todas las interpretaciones de las reglalicadlas en el sitio web de IPSC seran considercolias
precedentes y seran aplicadas a todas las congpeticicon aprobacién de IPSC, que comiencen
después, o a los 7 dias, de la fecha de publicatalas interpretaciones estan sujetas a ratiicagi
modificacion en la siguiente Asamblea de IPSC.
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Capitulo 12:

Asuntos Varios

Todos los apéndices incluidos aqui, son parteatelg este reglamento.

El inglés es el idioma oficial de las reglas IPE& haber discrepancias entre la version inglesastie
reglamento y versiones presentadas en otros idiggnaxglecera la version en inglés.

Los competidores y todas las personas que concarrema competicion IPSC son completa, exclusiva y

Responsabilidades.

personalmente responsables de que todo y cualegigpamiento que hayan llevado a la competicididnes
completamente de acuerdo a con todas las leyashblgé en el area geo-politica donde se esté diaado
la competicion. Ni la IPSC ni ninguno de sus Arstrtampoco cualquier organizacion afiliada a IPSC,
ningun oficial de cualquier organizacion afiliadP&C acepta ninguna responsabilidad con relac&si@ ni
tampoco con respecto a cualquier pérdida, dafiedestte, herida o muerte sufrida por cualquier peso

como resultado del uso, legal o ilegakuddquier elemento de dicho equipamiento.

Las referencias hechas aqui en relacion al génastutino (el, de él), se entiende que incluyenéslego

femenino (ella, de ella).

12.1  Apéndices.
12.2 Idioma.
12.3

entidad,
12.4  Género
12.5 Glosario

A lo largo de todo este reglamento, se aplicasisientes definicione

Aftermarket Elementos no fabricados por el fabricante origd®larma (FOA), y/o que poseen marcas de
identificacién diferentes al FOA.

Apuntar / Alinear el cafién de un arma a los blancos

Apuntando

Bala El proyectil de un cartucho pensado para impactdylanco.

Bandera de Dispositivo de color brillante cuyas partes o formease asemejan a un cartucho o ninguna pafte

Seguridad de | de los mismos. La bandera no pueskr insertada en un arma que tenga una recamara

Recamara cargada y debe, cuando esté insertada, evitarmoartucho sea insertado en la recamara. La
bandera debe tener una lengueta o cinta que std@essiblemente del arma.

Barrido Apuntar la boca del cafion de un arma a cualquige p@l cuerpo de cualquier persona durant¢
un recorrido de tiro cuando un arma esta sienclad@ o sostenida mientras no este
enfundada en forma segura, o cuando un arma largaséenida mientras no tenga insertada u
bandera de seguridad en la recamara (ver Regla 10.5.5

Blanco(s) Un término que puede incluir tanto blanco(s) puble@) y no-shoot(s) a no ser que una regla
(por ejemplo, 4.1.3lps diferencie.

Calibre El diametro de una bala medido en milimetros (@snihas de pulgada).

Canana Funda.

Cancha También “galeria”. Campo donde se desarrolla urtigje.

Carga La insercidon de municién en un arma.

Cargada Un arma que tiene un cartucho real o ficticio (duem la recamara o cilindro, o que tiene
insertado o esta equipada con uno (o mas) cargajage tiene(n) un cartucho real o ficticio
(dummy).

Compensador | Un dispositivo fijado en la boca del cafién para@orestar la elevacion del arma (usualmente
mediante el desvio de los gases).

Debe / debera | Mandatorio, obligatorio.

Deberia Opcional pero altamente recomendable.

Descarga Extraer la municion de un arma.

Descargada Un arma que estéa totalmente desprovista de cualgaiiticho real o ficticio (dummy) en su(s)
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recamara(s) y/o en los cargadores con los quegatpada o tenga insertado.

Desenfundar

El acto de sacar un arma corta de su funda. Seneletique el desenfunde termina cuando el
arma ha sido liberada da funda.

Detonacién

Ignicion del fulminante de un cartucho, de otro made no sea por la accion de la aguja
percutora, donde la bala no pasa a través del q@ddmjemplo, cuando la corredera se esta
abriendo manualmente, cuando un cartucho cae).

Director La persona, reconocida por IPSC, que representRegan.

Regional

Disparo Un bala que pasa completamente por el cafién demm a

Disparo en La activacion del gatillo y/o accién de un arma easencia total de municion.

Seco

Downrange El area general de un ejercicio, galeria o campiiraledonde el cafién de un arma puede estal

(Fondo de la apuntando de forma segura durante un recorridoalg/d donde se pretende o supone que las

Galeria bdas han de impactar.

Encarar Efectuar un disparo a un blanco. Efectuar un dsparn blanco, pero errarlo, no es “fallo de

(Engage encare (engage)”. El mal funcionamiento de un asma cartucho el cual evita que se efectle
un disparo, se considera que es una “fallo de erfeamgage)”.

Equipo Cargadores, cargadores rapidos (speed loadersyig/espectivos dispositivos de retencion

asociado (incluyendo imanes).

Decoracién

Elementos, que no sean blancos o lineas de falidos en la creacion, operacion o decoracio
de un recorrido de tiro.

Falso Inicio

Comenzar un recorrido de tiro antes d&Safial de Inicio” (ver Regla 8.3.4)

Tomar Miras

Apuntar un arma hacia un blanco sin, efectivamelispararle.

1

Frente de la El area general de ejercicio, galeria o campordedue esté detras del maximo angulo de tiro
galeria seguro por omision (ver Regla 2.1.2)a cual la boca del cafién de un arma no detapsatads
(uprange durante un recorrido de tiro (excepcion: ver Rdfl&.6)

Fulminante La parte del cartucho que causa una detonaciée aeefectie un disparo.

Funda Dispositivo de retencion de un arma, sujeto enngélicdn del competidor.

(Holster

Funda con lazo

Unafunda en la cual, la parte baja es aseguraaiarha del competidor por medio de un lazo

(tie-down rig u otro medio.

Grain Unidad de medida que cominmente se usa en relacp@aso de una bala (1 grain = 0.0648
gramos).

Mano habil La mano que utiliza una persona inicialmente pajetar el arma cuando la desenfunda de la
funda asegurada a su cinturén (la otra mano esieimhabil). Los competidores con una solg
mano pueden usar esa mano para los ejercicios nle mddil e inhabil, sujeto a lo expuesto en |a
Regla10.2.10

Match Competicion o prueba de tiro practico IPSC.

Mirar, La cara, pecho y pies del competidor estan, tadoando hacia el frente de la galeria.

(mirando) al

Frente de la

galeria

(uprange

Municién falsa | Incluye cartuchos de practica o entrenamiento shddasalva, capsulas de impacto (snap caps) y

(dummy vainas vacias.

No Aplicable La regla o requerimiento no se aplica a la diseipen particular, la Division o Nivel del Match.

No-shoot Blanco(s) que incurren en penalizacién cuandosetpacta.

Parabala Una estructura elevada de arena, tierra u otroriabtisado para contener balas y/o para sepafar

Espaldon Galerias de tiro y/o recorridos de tiro unos deotr

Personal del |Personas que tienen tareas o funciones oficialem@icompeticion, pero que no estan

Match calificados como para ser, o actuar como arbieok competicion.

Ediciéon Enero 2012- CNJA

50



Posicion de La posicion y postura de tiro prescrita por un redo de tiro, antes de que se de la

Inicio “Senfal de Inicio” (“Start Signal) (ver Regla 8.3.4)

Postura de Tiro| La presentacion fisica del cuerpo de una persammag{pmplo, de pie, sentado, de rodillas,
acostado).

Postura La presentacion fisica de los miembros de una par§mor ejemplo, manos a los lados, brazog
cruzados, etc.).

Prototipo Un arma con una configuracion la cual no se enca@nt produccion masiva y/o no se encuenfra
disponible al publico en general.

Puede Enteramente opcional.

Recarga Rellenado o insercidon de municién adicional dedgan arma.

Region Un pais u otra area geografica, reconocida por IPSC

Re-shoot La repeticién posterior de un competidor en uiomedo de tiro, autorizado de antemano por up
arbitro o un Comité de Arbitraje. Volver a dispauarejercicio

Snap Cap (También “Spring Cap”) Un tipo de cartu@iso (dummy).

Squib Cualquier parte de una bala alojada dentro delrcd@ un arma y/o una bala que sale del
cafidén a una velocidad extremadamente baja.

Ubicacion Un lugar geogréfico dentro de un recorrido de tiro.

Vaina El cuerpo principal de una bala, el cual contieras sus partes componentes.

Vista Un punto ventajoso disponible en cierta ubicacor €jemplo, una de las aberturas, un lado de

una barricada, etc.

12.6 Medidas
A lo largo de este reglamento, dondeespresen medidas, las que aparecen entre paré&tlsie indican cc
una guia.
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Apéndice Al: Niveles de Competiciones IPSC

Clave: R = Recomendado, M = Obligatc

Nivel
I Il 11 v

01 — Debe seguir la Ultima edicién del las Regksad M M M

02 — Los competidores deben ser miembros indivedudé sus R M M M M
Regiones IPSC de residencia (Seccién 6.5

03 — Director del Match M M M M M
04 — Maestro de Campo (Real o designado) Vi M M M M
05 — Maestro de Campo aprobado por Directorio Retgjio R R M R R
06 — Maestro de Campo aprobado por Comité Ejeclfi@&e M M
07 — Un Jefe de Arbitros de Campo por Area R R R M M
08 — Un arbitro RROI/NROI o IROA por ejercicio R R M M M
09 — Un arbitro IROA por ejercicio R M M
10 — Arbitro de Estadistica Stats Director IROA R M M
11 — Un personal de campo (parcheador) por cadspérds R R R R R
12 — COF Ejercicios aprobados por Directorio Regio R R M

13 — COF Ejercicios aprobados por Comité de IPSC M M M
14 —Aprobacién de IPSC (ver mas abajo M M M
15 - Crondgrafo R R M M
16 — Registro en IPSC tres meses antes M

17 — Aprobacién por Asamblea IPSC en un ciclo dé@&s M M

18 — Inclusién en el calendario de Competicion&dP M M M
19 — Publicar informes de la competicién a IROA M M M
20 — Numero minimo recomendado de disparos

Arma Corta 40 80 150 300 450
21 — Numero de ejercicios

Arma Corta - - - 24 30

Ejercicios minimos recomendados

Arma Corta 3 6 12 - -
22 — Numero minimo recomendado de competidores

Arma Corta 10 50 120 200 300
23 — Callificacion del Match (puntos) 1 2 3 4 5

24 - La aprobacid internacional de las competiciones Nivel | ynib, es requerida. Sin embargo cada Director Reg
esta habilitado para establecer su propio criterio ycpthmientos para aprobar tales competiciones efdotidentr
de su propia Regién.

Edicion Enero 2012- CNJA 52



Apéndice A2: Reconocimiento IPSC

Antes del comienzo de una competicion, los orgaltizes deben especificar cual(es) Division(es) sexéonocidas.

A no ser que se especifique otra cosa, las conpedis aprobadas por IPSC reconoceran las Divisip@segorias

basados en el nimero de competidores registradosegiraente compiten en la competicion, incluyend
competidores descalificados durante la competipén ejemplo si una Division en un match Niveltiéine 10
competidores. pero uno o méas son descalificad@nthiel mismo, la Divisidn continuara siendo rexda,

basandose en los siguientesiterios.:

1.1 Divisiones
Nivel 1 &Il ................ Un minimo de 5 competidores Pivision (recomendado)
Nivel Il oo Un minimo de 10 competidoper Division (obligatorio)
Nivel IV&V ... Un minimo de 20 competidores pasigddn (obligatorio)

2.| Categorias
Se deben establecer las Divisiones antes deagu@dtegorias sean reconocidas

Para todos los Niveles ... Un minimo de 5 compegsipor Categoria por Division (ver lista de catéts
aprobadas mas abajo).

3.1 Categorias Individuales
Las categorias individuales aprobadas para recoerio individual por Division son las siguientes:

(a) Dama Competidores del género fente
(b) Junior Competidores que tienenaoseate 21 afios de edad al primer dia de la comfetici
(c) Senior Competidores que tienen d&S0 afios de edad al primer dia de la competicion

(d) Super Senior Competidores que tienen ma®adi6s de edad al primer dia de competicién UniSupe

Seniortiene la opcidn de elegir competir en la CategBdmior, pero no en ambas. S
hay suficientes competidores para que la Cate§uni@r Senior sea reconocida Jos
competidores registrados en esta Categoria sexdsféridos, automaticamente, a la

Categoria Senior.
4.] Categorias de Equipos
Los matches IPSC pueden reconocer los siguiendesigs por equipo:
(a) Equipos regionales por Division.
(b) Equipos regionales por Division para Categbdanas.
(c) Equipos regionales por Divisidn para Categduiaior.

(d) Equipos regionales por Division para CategB#daior.
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Apéndice A3: Tabla de Eliminacion del ShooOff

16 Cuartos de o _ )
Primeros ] Semi-Finales Finales Premios
Fina
(Eliminacion Simple (Mejor de 3
1
Ganador
15
Ganador A
9
Ganador
7
Ganador
5
Ganador
13
Ganador B
11
Ganador
3 Campeodn
4 y 2° Puesto
Ganador
12
Ganador C
14
Ganador
6
Ganador
8
Ganador
10
Ganador D
16
Ganador
2
Perdedor A/B
3er Puesto
Perdedor C/D
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Apéndice B1: Presentacion de los Blancos

El cortar la parte superior de los postes de mentagjora la apariencia visual.
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Apéndice B2: Blanco IPSC

0.5cm non scoring border
around entire target
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«—17.5cm—m >
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27 .5¢cm ———»

33.5¢cm

35cm

>
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45cm ———

57cm

€«——37.5cm

N/

€—45cm

Puntuacion
Mayor Zona Menor
5 A 5
4 C 3
2 D 1
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Apéndice B3: Mini Blanco IPSC

D.3em non scoring border
around entire Erget
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- I0cm

Puntuacion
Mayor Zona Menor
5 A 5
4 C 3
2 D 1
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Apéndice C1: Calibracién de Poppers IPSC

1.

El Range Master debe designar una cantidad ifispette municién y una o mas armas para ser usamae
herramientas de calibracion oficiales, por parteadgtros autorizados por él para actuar como réxbite
calibracion.

Antes del comienzo de la Competicion, el facterpotencia de la municion de calibracién debenwtido
usando el procedimiento especificado en la Regfa3 3, excepto que sélo se requieren 4 cartuchesqada
arma de calibracion. Dicha municion, cuando seagita en cada arma designada, debe alcanzar undacto
potencia de entre 120 a 125 para calificar.

Una vez que la municion y armas designadas hsiglarprobadas y aprobadas por el Range Mastas ést
no estaran sujetas a reclamacion por los compesdor

El Range Master debe hacer los arreglos neossaara que cada popper sea calibrado antes dernde
la competicion, y siempre que sea necesario dughmesmo.

Para la calibracion inicial, cada popper delbgssparado para que caiga cuando sea impactadwo denla
zona de calibracion, con un sélo disparo hechcetanma designada usando la municién de calibraéibn
disparo debe ser hecho desde la posicion del idoaie tiro mas lejana al popper que esta sientlorado,
desde la cual, al menos una parte de la zona iteeazabn, sea visible a los competidores. Las zoas
calibracién estan indicadas en los diagramas dedagntes paginas.

Si, durante un recorrido de tiro, un popper &® cuando se impacta, el competidor tiene trematieas:
a) Le sigue disparando hasta que caiga. En este mwasse requieren mas acciones y el recorridoroese
puntlia “como se dispard”.

b) El popper no es abatido pero el competidor mtesta la calibracion. En este caso, no se requieds
acciones y el recorrido de tiro se puntda “comdispard”, y el popper serd puntuado como un miss.

c¢) El popper no es abatido y el competidor protlstalibracion. Es este caso, el popper y todaed que lo
rodea no debe ser tocada o interferida por ningensona. Si un arbitro viola esta regla, el corpetiepetir
el ejercicio. Si el competidor o cualquier otragmera viola esta regla, el popper sera puntuado eonmiss y
el resto del recorrido de tiro se puntda “comoispat6”.

d) Si el popper cae por cualquier razon externadponplo, accion del viento), antes que pueda ser
calibrado, se debe ordenar un re-shoot.

En ausencia de cualquier interferencia, unrérkli¢ calibracion debe realizar una prueba dereaiibn del
popper en cuestion (cuando se lo requiera bajodg(eyriba), desde una posicion lo mas cercanalpali
punto desde donde el competidor le dispar6 al poepesse caso se aplica lo siguiente:

a) Si el primer disparo efectuado por el arbitrcakbracion impacta en la zona de calibracioneloajb de
ella, y el popper cae, se considera que el pogtércerrectamente calibrado, y sera puntuado canmiss.

b) Si el primer disparo efectuado por el arbitracdibracion impacta en la zona de calibracionelbajb de
ella, y el popper no cae, se considera que el pdpptallado, y al competidor se le debe ordenarrgpita
el recorrido de tiro, una vez que el popper haga stcalibrado.

c¢) Si el primer disparo efectuado por el arbitracdibracion falla completamente en impactar elggopse
debe efectuar otro disparo hasta que uno de 7{@))m@curra.

Destacar que las placas metalicas autorizadastan sujetas a calibracion o protesta (ver Re§l&.2).

Los Pepper Popper se estan dejando de usaspuétedel 31 de Diciembre del 2012, dejaran délaacos
autorizados.
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Apéndice C2: Poppers IPSC

Arma Corta

S5puntos

Puntuacién
Menor / Mayor

Menos 10 puntos

Penalizacién
Miss / No-Shoot

Las zonas de calibracion para cada blanco se imgicael area sombreada

15 cm radius

15cm

70

IPSC Popper

cm

85

cm

10 cm

56 cm

46 cm

_____ ST

IPSC Mini Popper

Tolerancia +/- 0.5 cm

Los blancos y no-shoots metalicos, los cuales pugitar de costado accidentalmente cuando se lpadta, estan
expresamente prohibidos. Su uso puede provocarthda de la aprobacion IPSC (ver Redi3.1..
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Apéndice C3: Placas Metalicas IPSC

Arma Corta

Puntuacion

5 puntos Menor / Mayor

Menos 10 puntos

Penalizacién
Miss / No-Shoot

Redonda Rectangular Dimensiones
20cm @ 15x15cm Minimo
30cm @ 30x30cm Maximo

Las distancias y los tamafios deben estar clararmetitados.

=

Notas Importantes de Construccion

Los blancos y no-shoots metalicos, los cuales pugttar de costado accidenta

cuando se los impacta, estan expresamente prokil#al uso puede provocar lg
de la aprobacion IPSC (ver Regla 4.3.1.1

Para competiciones de arma corta, las placas idaetser montadas sobre cubig
0 sobre estacas metalicas de por lo menos 1 me@tiuda.

mente
perdida

rrtas
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Apéndice C4: Formulario de Informe Diario de Cronégafo
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Apéndice D1: Divisién Open

1 Factor de potencia minimo para Ma§or 160

2 Factor de potencia minimo para Menor 125

3 Minimo peso de la bala 120 grains para Mayor

4 Minimo calibre de la bala / largo de la vaina 9 mm (0.354")/19 mm (0.748"
5 Minimo calibre de la bala para Mayor No

6 Minimo peso del disparador (ver Apéndice E4 No

7 Maximo tamafio del arma No

8 Méaximo largo del cargador 170 mm (Ver Apéndice E1
9 Méaxima capacidad de municion No

10 Méx. Distancia del arma y equipo asociado al torso 50 mm

11 Aplica Regla 5.2.10 / Apéndice E2 No

12 Miras 6pticas/electrénicas Si

13 Compensadores, perforaciones (ports), supresorssnitdo y/o fogonazo

Condiciones especiales:

14. La municiéon que no cumpla con el minimo pesdae especificado arriba, pero que cronometradafadzor
potencia Mayor, sera tratada como municion insegutebe ser retirada (ver Regla 5.5.6). Si el piesta primera bala
pesada, bajo la Regla 5.6.3.3, no cumple con ehmipeso requerido para el factor de potencia Mag@iaplicara la
Regla 5.6.3.6, y se pesara una segunda bala carabafinal y definitiva del peso de la bala.
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Apéndice D2: Divisién Standard

1 Factor de potencia minimo para Malyes ver abajo 170

2 Factor de potencia minimo para Menor 125

3 Minimo peso de la bala No

4 Minimo calibre de la bala / largo de la vaina 9 mm (0.354")/19 mm (0.748"
5 Minimo calibre de la bala para Mayor 10 mm (0.40"), ver abajo
6 Minimo peso del disparador (ver Apéndice E4 No

7 Méaximo tamafio del arma Si, ver abajo

8 Maximo largo del cargador Si, ver abajo

9 Méaxima capacidad de municiéon No

10 Max. Distancia del arma y equipo asociado al torso 50 mm

11 Aplica Regla 5.2.10 / Apéndice E2 Si

12 Miras 6pticas/electrénicas No

13 Compensadores, perforaciones (ports), supresorssnido y/o fogonazo

Condiciones especiales:

14.

15.

16.

17.

Un arma en su condicién de lista (ver Seccifrl), pero descargada y con un cargador vacéstado o el
cilindro vacio cerrado, debe entrar completameatdrd del interior de una caja cuyas dimensionesnas

son 225 mm x 150 mm x 45 mm (tolerancia de +1 nfimmm). Destacar que todos los cargadores deberan
cumplir esta exigencia.

El arma se coloca dentro de la caja con ebrcgi@ralelo al lado mas largo de la misma. Las sttir@seras
ajustables, podran ser levemente oprimidas, peda tra caracteristica del arma, (por ejemplo miras
plegables o abatibles, “rackers”/tiradores de dmra, apoyos para el pulgar, empufiaduras, ethgndestar
completamente extendidos o desplegados. Adicicrakn estan expresamente prohibidos los cargadores
telescépicos y/o los que tengan bases o zapatagsortes

Sdélo se prohibe la perforacién de cafioneschasderas podran estar perforadas.

357SIG es también un calibre aprobado para Maugeto a la obtencién del factor de potenciaimmin
aplicable. Esta concesion ha sido extendida haSth@e Diciembre de 2014.
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Apéndice D3: Division Clasica

1 Factor de potencia minimo para Malyor 170

2 Factor de potencia minimo para Menor 125

3 Minimo peso de la bala No

4 Minimo calibre de la bala / largo de la vaina 9 mm (0.3547)/19 mm (0.748"
5 Minimo calibre de la bala para Mayor 10 mm (0.40"), ver abajo
6 Minimo peso del disparador (ver Apéndice E4 No

7 Méaximo tamafio del arma Si, ver abajo

8 Maximo largo del cargador Si, ver abajo

9 Méaxima capacidad de municiéon Si, ver abajo

10 | Max. Distancia del arma y equipo asociado al torso 50 mm

11 | Aplica Regla 5.2.10/ Apéndice E2 Si

12 | Miras Opticas/electronicas No

13 | Compensadores, perforaciones (ports), supresorssnio y/o fogonazo

Condiciones especiales:

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

Un arma en su condicién de lista (ver Seccid), ®ero descargada y con un cargador vacio admrdebe
entrar completamente dentro del interior de una cayas dimensiones internas son 225 mm x 150 mB x
mm (tolerancia de +1 mm, -0 mm). Destacar que ttmsargadores deberan cumplir esta exigencia.

El arma se coloca dentro de la caja con elrcpfdalelo al lado més largo de la misma. Las ntieeseras
ajustables, podran ser levemente oprimidas dutanbsercion.

Las armas deben estar basadas y parecetdemisnte al disefio clasico de la 1911. Esto sagnifn marco
metdalico mono-hilera de una pieza, y un guardap(@io carril accesorio) el cual tiene un largo méxide
75mm cuando se lo mide desde la parte delantergu®lapolvo, hasta la parte trasera del pasador de
retenida de la corredera. Las aberturas de insedgdargadores no deben exceder un ancho extedikimo
de 35mm. El cumplimiento se comprueba por mediardemuesca de 35mm de ancho y, por lo menos, 5mm
de profundidad, labrada en la parte exterior deaja 0, por medio del uso de una regla o calilEgliis sea
aprobado por el Range Master oficial.

Las modificaciones prohibidas incluyen aligeratk correderas, cortes, apoyos para el pulgaa deaho
inhabil y rackers/ Tiradores de corredera.

Las modificaciones que son permitidas son &apidk naturaleza estética (por ejemplo, empufiadura
personalizadas, nacar grabado, o superficies sémilgpicados, estriados o tallados, etc), La st de
seguros simples o ambidiestros, y cualquier mirarb(la cual puede estar integrada en la coredder

Los cargadores accesibles al competidor dutamtecorrido de tiro, no deben contener mas dar@ichos
(para factor de potencia mayor) o 10 cartuchosa(fetor de potencia menor) a la “Sefial de Inicio”

(“Start Signal”).

357SIG es también un calibre aprobado para Maugeto a la obtencion del factor de potenciaimmin
aplicable. Esta concesion ha sido extendida haSth@e Diciembre de 2014.

Esta Division esta bajo evaluacion y, a naysersea ampliada, expirara el 31 de Diciembre @b4 2

Edicion Enero 2012- CNJA 64



Apéndice D4: Division Produccion

1 Factor de potencia minimo para Maljlor No aplicabl

2 Factor de potencia minimo para Menor 125

3 Minimo peso de la bala No

4 Minimo calibre de la bala / largo de la vaina 9 mm (0.354")/19 mm (0.748"
5 Minimo calibre de la bala para Mayor No Aplicable

6 Minimo peso del disparador (ver Apéndice E4 2.27 Kg (5 Ibs) para 1ler. disparp
7 Méaximo tamafio del arma Méx largo cafién 127 mm

8 Méaximo largo del cargador No

9 Méaxima capacidad de municion Si, ver punto 16.2 mas abajo
10 | Max. Distancia del arma y equipo asociado al torso 50 mm

11 | Aplica Regla 5.2.10/ Apéndice E2 Si

12 | Miras 6pticas/electrénicas No

13 | Compensadores, perforaciones (ports), supresoresni#o y/o fogonazo

Condiciones especiales:

14 En la Divisiébn Produccidon solo se pueden useraarlistadas como aprobadas en el sitio web de.IPSC
destacar que las armas consideradas por IPSC comas ade “ simple accidén”, estan expresamente
prohibidas.

15. Las armas con martillo externo lo deben temenptetamente abatido (ver Regla 8.1.2.5) a la sd@al

comienzo. El primer intento de disparo debe settable accién. Los competidores en esta Divisidirgs,
después de dar la “Sefial de Inicio” y antes deniateel primer disparo, montan el martillo de umarcon la
recAmara cargada, incurriran en una penalizacigorakedimiento cada vez que ocurra. Teniendo entaue
gue la penalizacién de procedimiento no sera intauespecto a recorridos de tiro en los que laicam de
listo requiere que el competidor prepare el arnrawta recamara vacia. En estos casos, el competigde
hacer el primer disparo en simple accion.

16. Las partes y componentes originales ofrecidms gb fabricante original del arma (FOA) como equip
standard, o como una opcién, para un modelo especié arma de la lista de armas aprobadas por,IPSC
estan permitidos, sujeto a lo siguiente:

16.1. Modificaciones, salvo detalles menores (elanion de rebabas y/o ajustes requeridos de forma
inevitable a los efectos de ajustar partes de stpukel FOA), estan prohibidas. Otras modificacsone
prohibidas incluyen aquellas que facilitan una rgganas rapida (por ejemplo, agregado de embudos
0 agrandar la boca de insercién del cargador, efccambio del color original y/o la terminaciéel d
arma, y/o el agregado de rayas u otros embellectnse

16.2 Los cargadores disponibles para un competid@ante un recorrido de tiro, no deben conter&s m
de 15 (quince) cartuchos al momento de la Sefilidie (Start Signal). Se permite el uso de marcas
o adhesivos identificativos, limitadores interiomds capacidad, zapatas para golpes y orificios o
perforaciones testigo adicionales, los cuales agme@ quiten un peso insignificable a los cargaglore

16.3. Las miras podran ser reducidas, ajustadaseper aplicada pintura negra para miras. La miras,
también, pueden ser equipadas con insercionebm@edptica.

17. Estan prohibidos los componentes y accesaposAftermarket”, excepto como sigue:
17.1.  Se permiten los cargadores aftermarket,asipefl9.2 mas arriba.

17.2.  Se permiten las miras abiertas aftermarlet Regla 5.1.3.1), siempre y cuando su instalagion
ajuste no requiera alteraciones del arma.

17.3.  Se permiten las placas de empufaduras aftexhtpie tengan el mismo perfil y contorno que las

standard u opcionales provistas por el FOA pararamss aprobadas y/o el uso de cinta) en las
empufiaduras (skate tape) (ver Apéndice E3). Siramgnbestan prohibidas las cubiertas de goma.
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Apéndice D5: Division Revolver

1 Factor de potencia minimo para Mayor 170

2 Factor de potencia minimo para Menor 125

3 Minimo peso de la bala No

4 Minimo calibre de la bala / largo de la vaina 9 mm (0.3547)/19 mm (0.748"
5 Minimo calibre de la bala para Mayor No

6 Minimo peso del disparador (ver Apéndice E4 No

7 Maximo tamafio del arma No

8 Méaximo largo del cargador No aplicabli
9 Méaxima capacidad de municion No, ver abaj
10 | Max. Distancia del arma y equipo asociado al torso 50 mm

11 | Aplica Regla 5.2.10/ Apéndice E2 No

12 | Miras 6pticas/electrénicas No

13 | Compensadores, perforaciones (ports), supresoresnii#o y/o fogonazo| No

Condiciones especiales:

14.

15.

16.

17.

18.

No hay limite para la capacidad del cilindroloSse pueden disparar un maximo de 6 (seis) datucantes
de recargar. Las violaciones incurrirdn en unalpgwidn de procedimiento por cada disparo en exdedos

6 que sean efectuados antes de recargar.

Se permite cualquier revolver completo (o woleer ensamblado desde componentes), producidaipor

FOA y disponible al publico en general (exceptagipos).

Estan prohibidas modificaciones tales como rapesos u otros dispositivos para controlar y/acidel

retroceso y re-elevacion.

Las modificaciones permitidas estan limitadas a

17.1. Cambio, o modificacién, de miras, martillogajancas de liberacién del cilindro;

17.2.  Cambio de cafiones, siempre y cuando el ppsdilydel mismo coincide con el standard del FOA.
17.3.  Mejoras estéticas (por ejemplo, cromado, karany of frames , empufiaduras especiales).

17.4. Biselado y/o modificaciones al cilindro paaer usar “Moon Clips”.

17.5.  Sustitucion de resortes, topes de gatilldasamodificaciones para mejorar la actuacion dellg.

En esta division estan prohibidos los revélwessmiautomaticos con correderas retractiles.
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Apéndice E1: Procedimiento de Medida de Cargadores

El cargador es colocado verticalmente hacia asdtme una superficie plana, con la medida tomaddedia superficie
plana, hacia arriba, a la parte trasera de lo®dathe alimentacion, tal como se ilustra. S6lo senjen cargadores
rectos y rigidos (es decir, estan prohibidos logadores flexibles, tambores, o los que tengandaten“J”, “L”, “T" o
similar).
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Apéndice E2: Diagrama de Posicion del Equipo
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Apéndice E3: Division Produccion - Limite para la Ghta de Empufiadura

En el diagrama de abajo se ilustra el area de Janmadsuperficie externa a la que puede ser aplicadasola capa de
cinta para empufiadura (se permite un pequefio soiept inevitable de hasta 2cm).

La cinta sblo puede ser aplicada dentro del ardedda por las lineas de puntos, las cuales incllgs partes
delantera y trasera de la empufiadura. Sin embéagointa no puede ser usada para desconectar wmosdg
empufiadura, ni puede aplicarse a cualquier parke derredera, gatillo, guardamonte, cargador eesobalquier leva
o botén.
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Apéndice E4: Procedimiento de Prueba del Peso deldparador

Cuando en una Division se requiere un peso minana @l disparador, las armas seran probadas cgome: si

1.
2.

El arma descargada debe ser preparada contongiees lista para efectuar un disparo en dobl@acc
El contrapeso para el gatillo o balanza seaéldijtan cerca como sea posible al centro de ladeagatillo;

El gatillo del arma debe:

a) Levantar y mantener un peso de 2.27 kilos fadipcuando la boca del cafién del arma esté
apuntada verticalmente hacia arriba y el armarganeente levantada, o

b) Registrar no menos de 2.27 kilos (5 libras) e Wbalanza usando el procedimiento
especificado por el Maestro de Campo;

Una de las pruebas de arriba debe ser realimad@ximo de 3 (tres) veces;

Si el martillo o percutor no cae en 1 (uno)ae3 (tres) intentos de 3(a), o registra no merda.2i7 kilos (5
libras) en 3(b), el arma habra pasado la prueba.

Si el martillo o percutor cae en los 3 (tre¢gimos de 3(a), o si la balanza registra menos2iekdlos (5
libras) en 3(b), el arma no habra pasado la pryedgeaplicara la Reg | a 6.2.5.1.
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Apéndice F1: Senales Manuales para Puntuar

Alfa Charlie

Delta

Miss No-Shoot Volver a Puntuar

Cuando se usan dos impactos por blanco, se emgtelaos brazos.
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